ENGLISH 

The information in this manual was correct at the time of publication, but some minor 
changes may have been made fate in the product's development. Atl screenshots for this 
manual have been laken from the Engflsh version of this product, and some screenshots 
might have been taken from pre-completion screens that differ slightly from those in the 
finished product, 

MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress-, insert a Memory Stick Duo™ into- Iho Memory Stick 
Deo™ slot of ilie PSP™ system. Saved game data can be loaded from (he same Memory 
Stick Duo™ or any Memory Slick Duo™ containing previously saved MotorStorms-Arctic 
Edge data. Make sure there is enough free space on the Memory Stick Duo™ before 
commencing play. 

MotorStorm^ Arctic Edge operates with an autosave function. allowing progress to be saved 
to Memory Stick Duo™ automatically during play. Do not remove ihe Memory Stick Duo™ 
or turn off the PSP™ system when me Memory Stick Duo™ access indicator is flashing, 

NOTEi The minimum amount of free space required to save MotorStorm ■ Arctic Edge data 
may vary depending on the capacity of the Memory Stick Duo™ inserted, 



WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software tides iftat support Wifeless (WLAN) functionality ailnw (he user to 
communicate with other PSP"' 1 ' systems, download data and compete against other 
users via connection to a Wireless Local Area Network (WLAN), 




AO HOC MODE 

Ad Hoc Mode Is a Wireless (WLAN) feature trial allows two or more Individual PSP 
systems to communEcals directly with each other. 





GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing, facilities which enable the user to share 
specific game features wilth other users who do not have a PSP TU Game fa their 


PSP™ system. 


INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows the PSP™ system to 
link to a netwerk via a Wireless (WLAN) Access Point (a device used to connect 10 a 
Wireless network), in order to access Infrastructure Mode features, several additional i 
terns are required, including a subscription loan Internal Service Provider, a network 
device (e.g. a Wrreless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Acoess Poini and a PC, 

For further information and setting up details, please refer to the P$P™ system 
Instruction Manual. 


PLEASE NOTE: MotorStoims Arctic Edge supports Ad Hoc Mode end Infrastructure Mode. 
Please see the “Multiplayer'' section of Ihis manual for further details. 

DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual, f , 4. +■. •+ etc. are used to denote the direction of both the directional 
buttons and the analog slick unless slated otherwise. 


USING MENU SCREENS 

Press t„ 4 , or m- to highlight, an option, then press the ® button (0 confirm. To return to 
the previous menu screen, press Ihe © button. 






DEFAULT CONTROLS 


analog slick 
directional buttons 
© button (ho!d) 

® button 
*> button 
& button 
BBS button 
t» button 
START button 
SELECT button 


Steer 

Move camera 

Boost 

Handbrake 

Sound hojrirtaimt rivalfeltack rival 

Change camera angle 

Brakefreverse 

Accelerate 

Pause 

Reset vehicle to track 


NOTE: Attacks are only possible wtfieif both you and the rival you are attacking are driving 
Bike., an ATV or a Snow Machine. 


THE GAMESCREEN 



Curronl LaeMaJ Istis 

CratfifU paaBj&Vtifltfll drprets 


BfiOM GSlfflil 


Tifiro elppHHj 



WELCOME TO THE ARCTIC EDGE 

Upon start-up, the Language Sefecl Swoon will be displayed. Cliooso a language from 
English, Francois, Deutsch, Italiano. Espartol. Norsk, Svenska, Dansk, Suomi, Wederlands. 
Portuguese. PyecHuPi, Polskc and EAAqvLKQ, 

PROFILE MANAGER 

Alter a short cfnemasEc sequence the Title Screen will be displayed, Press the START bunion 
to access tee Profile Manager and choose from tee following options: 

New Create a new profile end save it io Memory stick Doo m . Enter a profile name via 
the virtual keyboard and select a slot in. which to save tee profile, When you have 
finished, press the © button to access the Main Menu, 

Load Load a profile previously saved to Memory Stick Duo™. When you have finished, 
press the @ button to access the Main Menu. 

Save Manually save customised vehicles and performance data to Memory Stick Duo™, 

Delete Delete a profile previously saved to Memory Stick Duo tM . When you have 

finished, press tee button to return to the Profile Manager, 

Autosave Turn the autosave function on or off. 

NOTE: Some of the Profile Manager options will he locked at start-up To unlock, these 
options, access the Profile Manager via the Options Menu. For more information, please 
refer to Lite “Options' section outlined later in this manual. A Memory Stick Duo TU mu si be 
inserted to create, load, save or delete profiles. 

MAIN MENU 
FESTIVAL MODE 

The organisers of the MolorSLarme Festival have carved 12 treacherous, reversible tracks 
out of the Arctic wilderness - tracks which will play host to tons of wild race events. 

Highlight an event to view the event nemo, rank requirements and any other entry conditions, 
as welt as details of available medals and rewards. Your current rank and points score will 
be displayed alongside Ihe number of points needed !o increase your ranking When you are 
ready, choose tee event you want to enter lo access the Vehicle Selecl Screen, 


VEHICLE SELECT SCREEN 

Choose a vehicle class and a vehicle then sete-ct “Customise" to modiry ihe,vehicle’s 
appearance. When you are reedy, select 'Begin Race' to head down to the Sterling grid, 
NOTE. Not oil vehicle classes will bo available to race in every event. 

WRECKREATlQN 
TIME ATTACK MODE 

Race flat out to tho finis-h I rte as you try to bag Ute best track times and lop the 
online teaderboardsT 

Highlight a track and your current beat times for thal track will be displayed. Press the 
©' button to view the online teaderboards* or press the © button to access llhe Vehicle 
Select Screen, For more information on the Vehicle Selecl Screen, please refer to the 
'Vehicle Select Screen" section outlined earlier in this manual 

When you have selected a vehicle, you can choose a ghost to raceagainsL 

" A Wireless {WLAN} connection and PJayStaltortsNefwork account are required to access 
the online teaderboards. For more information on the exciting world of PlaySfahon^Nelwork, 
please visit eu.playsLalion.oom/sign-in, For more information on connecting your PSP™ 
system to the internet via a Wireless {WLAN} connection, please refer to Ihe manual 
supplied with your PSP™ system, 

TIME ATTACK ONLINE LEADEREGARDS 

Press the © button to upload a performance - or ghost - previously saved to 
Memory Stick Duo™. 

Alternatively, press the © button to configure Ihe leaderboard and view performance times 
previously uploaded by you and your fellow drivers around ihe world. Choose a vehicle, 
a track and a heck direction, then selecl from ihe following options to filler which 
performance times will be displayed: 

Player Display your own best performance times. 

Friends Display the best performance times uploaded by players from your 
PlayStation Network Friend's List. 

H igbest Display the cu rreni fastest time on record. 


When you are ready, press the ffl button to view the relevant times. Highlight a lime and 
press the © button to save a ghost of the relevant performance to Memory Slick Duo r ". 

You wilt mow be able to face agalns! Ibis ghost in Time Attack Mods. 

FREE-PLAY MODE 

Take a breather from the mayhem of the main festival and tear up the terrain In a single race 
engineered to your own specifications. 

Choose a track,, set lire direction and the number ol laps you want to race and select a 
race type to access the Vehicle Select Screen. For more inform a Hop' on the Vehicle Select 
Screen, please refer to the “Vehicle Select Screen" section outlined earlier in this manual. 

RACE TYPES 

The following race types are lined up Tor the MatorStorm* Festival: 

Standard A classic race against a pack of reckless opponents, with loads of hazards 
and hardship thrown in for good measure. The first driver to cross the finish 
lirte takes the glory. 

Speed Raco Tost your daring as well as your engine power in a single iap 

speed test. Make it to Ihc markers sol around the track before the timer 
reaches zero to bump up lire time remaining. Let Ihe timer run out and you'll 
be heading back to the garago sooner than you'd kike. 

Time Ticker Push the pedal to Ihe metat and hang on to your helmet as you try to stay 
in polo position for as iong as possible against a field of eight computer- 
controlled opponents. During the race, points will be awarded over time 
according to your position - and the driver with the most points at the end 
Of the race wins. 



MULTIPLAYER 
At) HOC MOPE 

Fire up your engine end take on fallow fans via Ad Hoc Mode. 

Create Game 

Create your own adrenaline ruoflod race event for up to sk players. Chooso a back, 
set Itie direction and tho number of laps you want to race and select a race type to access 
the Online Vehicle Select Screen. 

Online Vehicle Select Screen 

Cheese a vehicle class and a vehiclo then setecl "Customise" to tweak the vehicle's 
appearance. When you are ready, select 'Begin Race’ to access tho Watting Room and 
view a list of the players who have joined your event. 

Players joining the event must sofect "Ready" when they are ready !o race. When all players 
are ready, the host player must setecl "Start Race" to kick off the action. 

Join Game 

Enter a race event created by another player. A list of available events will be displayed. 
Choose the event you want to enter to access the Online Vehicle Select Screen. For more 
information on the Online Vehicle Select Screen, please refer to the "Online Vehicle Select 
Screen" section outlined earlier in this manual. 

ONLINE MODE 

Compete wilh friends and fellow MotofStorm® fanatics across the globe via Infrastructure Mode. 
Create Game 

An Onlino Mode event is created in the same way as an Adi Hoc Mode event. For more 
information, please refer to the "Ad Hoc Mode" section outlined earlier in this manual. 

Join Game 

Search for a race event by gamo mode, track and track direction. You will be automatically 
entered into an event lhal matches your search criteria and the Online Vehicle Select Screen 
will be displayed. Choose a vehicle and get ready to rids. For more information on the Online 
Vehicle Select Screen, please refer to fhe ‘Online Vehicle Select Screen” section outlined 
earlier in this manual. 



Community 

View line current status, of people you've met and friends you’ve made hi the MpEorSton™ 
Arctic Edge community. 

Loaderboards 

Vfewihe onlfoe leatierboards for various rata types, it takes latent and a tasie for dagger to 
reach i3h> top of she rankings: do you ihlnk you can heat Lbe best? 

GARAGE 

VEHICLES 

Every race starts whh a irip lo the Vehicles section of the Garage, but you can also head there 
between events lo customise your tide. Everything about a vehicle, from its framework and 
paini job so Els wheels and sponsor stickers, can be tweaked and adjusted to suit your style. 

STATISTICS 

View a range offsets and: figures thal show how well you've been performing so far. 

BADGES 

View badges earned during race events. 

MEDIA 

Chill out with a gallery of fantastic MolorStomi • Arctic Edge images and videos. 

DRIVER 

Choose a driver. Additional drivers can be unlocked by meeting certain conditions in race events. 

OPTIONS 

PROFILES 

Aecess the Profits Manager to create, toad, save or delete profiles, or to turn the autosave 
function on or off. For more information on the Profile Manager, please refer to the 
'Profile Manager" section outlined earlier in this manual, 

CONTROLS 

View and adjust the driving controls to give you a crucial edge over your opponents. 



AUDIO 

View and adjusuhe following audio sewings: 

Bound VolurriEj Bet the volume- of the sound effects, 

Music Volume Fine tune the volume of She soundtrack music. 

Music Mode Choose a music ptoy mode From Normal, Shuffle or Repeal. Jn Normal 
Mode, songs from she Music Playlist will play In sequence. When all the 
songs have played once, the sequence will start again from the beginning. 
In Shuffle Mode, songs will be played in random order, In Repeat Mode, 
a single selected song will play over and over. 

Music Playlist Fress Ihe ® button to add a song to or remove a song from the 

MotorStonm:--- Arctic Edge Music Playlist, Press the button to listen to the 
highlighted song. All the hard rocking sounds of the MotorStcrni ::- Festival 
are here, so enjoy] 

ADDING YOUR OWN MUSIC 

Fancy bumping up ihe Music Playlisi with tracks from your personal music collection? 

Simply copy your favourite MP3 files into the PSPfMUSIC folder of a Memory Stick Duo 1M 

and the files will aotomalfoafly be added to the MotorStorms Arctic Edge playlist. 

NOTE: MP3 flies added to the Music Playlist must have a bifrate of £&6kbp$ or less and a 

sample rate of 44.1 kHz, The maximum length of the Music PFayNst is 1 £S (racks. 


PAUSE MENU 


When the action is paused in Festival Mode, the following options will bo displayed: 


Resume 
Photo Mode 
Options 
Rested 
Quit 


Return So the current race. 

Take a photograph from your currant viewpoint 
View and adjust the controls or audio settings. 

Start ihe current race a§am from she beoiim-:iig. aji unsaved progress wii he lost, 
Choose “Yes' to end the current race or select 'No" lo relum lo the action. 
If you end the race, all unsaved progress will be tost. 


DRIVER'S HANDBOOK 

CONTROLLING YOUR VEHICLE 

STEERING 

Movo the analog stick to steer on the ground. When In the air, move the analog stick to (ill 
your vehicle backwards, forwards or sideways. It's important to master these techniques, 
or soon enough you'll find yourself face down on the frozen rock. 

ACCELERATING AND BRAKING 

Press and held the EH button to accelerate. Press and hold the H3| button to apply 
the brakes. When a vehicle is stationary, press and hold the EH button to reverse. 

Press and hold (he ® button to apply the handbrake (o a vehicle's back wheels. 

BOOSTING 

Press and hold (he S button to apply a vehicle's boost and temporarily increase its 
top speed. Boosting wiSI cause the engine to heat up, so be sure to watch the 
Boost Gauge carefully. If you max out 1 he boost and overheat the engine, the results 
can be explosive - and not in a good way 

You can avoid overheating Che engine when boosting by (aking advantage of the sub-zero 
Arctic environment. When driving through cold water or deep snow, the cooJing effect of 
the terrain will prevent the engine from boiling over - and allow you to use your boose for 
longer periods. The Boost Gauge wilt change colour when the engine is cooling. 

NOTE: To ensure all competitors get a fair start, the boost function cannot be used during 
the first ten seconds of a race. 


RESET TO TRACK 

In MniofSiGfEm one thing fs certain: al some poinl. you're going to crash. When Ihis 
happens, it's best not to wasie any time gelling back Into lbe race. Press ihe 0 button 
arid your vehicle wifi be returned to the nearest accessible point on Uie track. 

It you hate not crashed but still wish lo "reset to track", bring your vehicle to a stop and press 
the SELECT button. 

SOUNDING THE HORN, TAUNTING AND ATTACKING 

Press the ® button to sound a vehicle's bom. Blast your bom at the right time and you can 
even cause an avalanche that sweeps away any drivers unlucky enough to be following you. 
Alternatively, if you're up close to a rival you may find yourself performing a brazen taunt or 
even lashing Out wilh your fists - which is sure to heat up Hie competition. 

THE OFFICIAL FESTIVAL AFTER- PARTY 

As any hardened MolorStorm .■ fanatic knows, Ihe feslival ilself is just the Start of the party. 
When you nee-d a break from lethal weather systems and sub-zero racing, there's plenty 
more Molor^tomt# fun to discover elsewhere. 

Head over to MotorSlorm.com for all the latest news and information on the MolorStorm 
series, and remember to check PfayStatidrU&Store" for game updates and oilier goodies. 

Finally, PlayStation aft owners should be sure lo visit the MotorStorma Sphere in 
PlayStation - Home** for a thrilling taste of life backstage at the world’s wildest racing event. 

* A PlayStalionsNetwork account and Wireless (WLAN) connection arc required to 
access PlayStationsStore from a PSP™ system. For more information, please visit 
eu.playstation.com/sign-in or refer to the manual supplied with your PSP™ system. 

■* A PlaySlatiomsNalwork account and broadband internet connection arc required to 
access PlayStation;-;Homc from a PS3 TU system. For more Information, please visit 
eu.playstatian.com/siqn-in or refer to the manual supplied with your PS3™ system. 


FRANpAIS 

Lea Informalrons conlenues dans ce manuel Parent conectes tors deson impression 
mals des changemerils mineurs on! pit etre apportes au cours des demteres phases de 
dGveloppement du p rode it. Toutes tes captures dtecrande oe manuel onS 6le faiSes a partir 
de la version anglaise du produit el certsines peuvenl avoir 616 effeeluees sur des ecrans 
temporal res, qui peuvent lege re meat diffener de ccuk du produit fini. 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvegarder la progression el lea parem'&res de Jen, insurer on Memory Stick Duo™ 
dans Sa fenie pour Memory Slick Duo™ du systems PSP r '\ li est possible de charger des 
donnges d-e jeu k p&nir du mSme Memory Stick Duo™ ou de tout autre Memory Stick Duo™ 
conlenant desdonrteei du jeu MotorStorm® Arctic Edge sauvegarctees. Avant de oommeriMr 
k jouer, assurez-vous gu'ii y ait un espaoe litre sufflsant sur le Memory stick Duo™, 

Mo (or Storms Arctic Edge dispose d'urse ronction tfauto-saiuvegarde permettani d'enreglstrer 
alitomaliquemerrt la progressfon sur un Memory Stick Duo™ en cours de partie. Ne pas 
retfrer le Memory Stick Duo™ ni 6telndre le systems PSP™ quand I'acc^s d'indfcateur 
Memory Stick Quo™ cikjopte. 

REMaRQuE ; t'espace litre minlrturm rtecessaire pour sauvegarder tes doortees de 
MotorStorm-j Arctic Edge pent vaher en foncliori de la capadte du Memory Slick Duo™ insure, 








FQNCTION SANS FIL (WLAN) 

Les titres compalfbles avec tes Fondforcnalites sans HI (WLAN) psrme-tLant A I'ulilisateur 
de oommunkigtr avec d’actros sys1$ffl£s P5P™, dp [^Charger das donnas et da 
jouer 'avtic d-aulres utiHsaleufa via une connexion an rdseau local ‘sans n (WLAN), 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est une Fonction sans fit (WLAN) parmenaTt a deux systems* 
PSP™ eai plus de oommuniquer directarnem. 


pa PARTAGE DE JEU 

Fonction praposge par certains tilres, permanent A l utillsateurde partager perlaines 
m ; ™ caraci^ristiqucs dun feu aycc das uiilisateurs n’ayan! pas de PSP™ Game ins^r£ 
dans leur systems PSP™. 

MODE INFRASTRUCTURE 

La mode Infrastructure est une Fonction sans (11 (WLAN) pemiettam ie raccordement du 
systems PSP™ a un r^seau via un poinld F acc£s sans (ii (WLAN), eesl-A-direun disposiiif 
de connexion a un rtseau sens Hi. Le mode Infrastructure requferl pfusreurs glGwienis, donE 
m abonnemeint avprSs d’un foumtsswr d'ecc£s & internet, un disport r^s^au (par- sample 
: routevr ADSL sans Fit), un point d'eccAs sans fil (WLAN) et un PC. Pdur do plus amples 
informations ooancemant rinstallaiion, se reporter an mode d'emploi dusystfeme PSP™. 

REMARQUE : MotorStorm® Arctic Edge est compatible avec le mode Ad Hoc et le 
mode infrastructure. Pour plus d'informations, reportez-vous k la section « MulHjoueur * 
de te manueL 


TOUCHES DIRECTIONS ELLES* MOUVEMENT 

Dansce manual, les touches f, 1 ^ etc. serventa indiquer la direction des touches 

diiectionnelles cidu pad anatogique, sauf mention contra ire. 


NAVIGATION DANS LES MENUS 

Appuyez sur les touches t T ^ cu pour selectiormer une opfron, puis sur la touche © 
pour confirmer Pour revenir an menu precedent, appuyez sur la touche ®, 








COMIUTANDES PAR D^FAUT 


Pad analogue 
Touches dlrgqtlQfifi^lle? 

Touche 0 (blc^uer) 

Touche & 

Toucho tfi 
Touche @ 

Touche MM 
Touche El 

Touche START (mice en marqha) 
Touche SELECT fsitecUon) 


Dlrigef 

□^placer camera 
Boost 

Fretn k main 

Kl’a^once-dProvoquer aduersaira/ATtequer at&ersa-re 

Changer Angle Camera 

Reiner/Marche arrive 

AcoSIlrer 

Pause 

Retour sur la piste 


REMARQUE : vous m poovez ettaquef un adversairt que forsqua Veu'ff plfotca ions tes 
deux une molo, un quad on nne motoneige. 


ECRAN DE JEU 



Tornpj tow# 


boon 


Tout tin «UHfti«nbra iomI ou wu's 

Piiiiiksfi ColiSl da pikltifi 


BfENVENUE EN ARCTIQUE 

LNStpri cTec'sdleflihri det fangue apparent au d^manage. Choisissez une fatigue parmt le$ 
stitoartes: English, Francis. Deulsch, Ilaliano, EspaAbl, Norsk, Svervsta, Oansk. Seemf, 
Nederlarcfs; Portuguese, Pyccw-iw, Poteki and EXKrrvnxa 

GESTIONNAIRE DE PROFILS 

Aprbs une courle dnSmatique, S’dcran de titne eppafaTt, Appuyez sir le touche START (mise en 
msnche) pour aecPder an Gestionw lre de profils el dioisissez permi les options suivantes: 

Nouveau CrPe^ un nouveau profit et sauveganie^-te sur ie Memory SticV Duo “ M , 

5aisi$$e? UP nam rfe profil grate 3d clavier virtual et Ktledinnnejr un 
emplacement dens requel Sauvegarder' 3e profit. Quand vdUs ave£ terming, 
appuyej sut la touche ® pour acaSderau menu principal. 

Charger Charger un profit pr£e£dem merit sauvegartte sur te Memory Stick Duo lv . Quand 

vous avez temiii-A, appuyeK sur fa touche ® pour att4der an menu principal. 

Sauvegardei Sauvegardez nnaiiLi&llam&nt tea v£hiculc& paraonnatis^s et las dDnndas da 
vos performances sur le Memory Stick Duo TU . 

Supprimer Supprimez un profil pricddcmmenl sauvcgardO sur to Memory Slick Duo™. 

Quand vous avcz lermfne, appuyez sur fa louche £> pour rcvemr au 
Gcstionnaire da profils. 

Auto-sau vegarde Chotsissoz ou. ou non pour a diver on desaeiwer la foncfon d'aulQ’Sauvegnrde, 

rEuarOUE eenaiws options du Goslionrutiede proms sewt Btoqu^es au demsrrg^o. Pew te tumioquei. 
wcSd&K au Gesnonnaire <iy; pioliis dojuiis K; riieftw OpHons, Pour piuotT^Joitnoiion#. repodezvws A la iectkrfl 
a Qplinns » presents* p*.*s has dan$o<5 nrwwH, II foul insurer un Mnmeiy £lieft Die* 1 " (ioi.it ivUer, chmiger, 
SOuKtyardor ail supprimer desptfoJils, 

MENU PRINCIPAL 
MODE FESTIVAL 

Les organ isateurs du Festival MotorStomVS ont dessind 12 circuits difficiles et nSver&itales dans 
les ContrSes sauvages de I'Anctique qui seronl le Ih^ilre de nombreuseE coupes effrbnbes. 

SSfeclrannez une Spreuve pour voir son nom. le rang nSoessaire pour y partieiper ainsi 
que loutes tes autnes conditions d’accds. Vous ddcouvrirez Ggalemcnt desinformafions 
sur les mddailles et les recompenses disponibles. Voire rang actual et voire nombre de 
points seront affiches ainsi que le nombre de points qu'il vous faut pour grimper dans le 
classement. Quand vous avez (ermine, Choisissez I'dpreuve a laquellevous voulcz participer 
pour accSder a FScran de ctioix de vebicule. 


&CRAN DE CHQIX DE VEHICL/LE 

Choislssez une clause devchiculo puls un vctilciilc ctsOleclionnoz * PersonnaBscr » pour 
modifier I'apparenee du v^hilct|fe Quand voiiS evez (emnEnS; dioisissez k Oemarrer course » 
pour vous rondro sur fa grille do depart. 

REMARQUE ; fes cfasses de vdhfcule ne sent pas toutas disponibles pour loules tea courses. 

POUR LE FUN 

MODE CONTRE*LA*MQNTRE 

Meltez les gaz pour atteindre la rigne tfanwGe et inserfvez las meilteurs temps du circuit 
pour voir voire nom Tigurer en haut d&s classe meats on ligne*. 

Choisissez un circuit el votre meilleur tamps actuel: pour ce circuil apparaltra. Appuyez sijr 
la louche ® pour voir les efassemenfe? en rigne ou appuyez sur la louche ft pour acc&Jer 
h I'ecran do choix do vdhscule. Pour plus d'lnformaElom sur Vccran de chois dc vdhiculo, 
consultez Ta section « Ecran de eheix de veMcule » ci-dessus. 

Une fofs quo vou$ s£lectiomi£ un v£hicule, vou$ poyvez chofelf de taire la course 
contra un fantdme. 

' Une Connexion sans fil (WLAN) et un compte PlayStation.-Network son! nScessatres pour 
aec&ter aux elaasenwils so ligne. Pour plus d'infoonallons sur Ig roonde passionnanl de 
PlaySEationsNelworK rendoz-vous sur sign-in, Pour plus dlnformations sur comment connecter 
voire systame PSP™ a I'lntemet via une connexion sans ffl (WlAW). reiiodez-vous au mode 
d'ompfol fournl avco votre systdmo PSP™. 

C LASSE ME NTS EN LIGNE CONTRE-LA-MONTRE 

Appuyez sur Fa louche © pour charger une performance, ou fantome, pnscedemment 
sauvegard^e sur te Memory Sleek Duo™, 

Vous pouvez dgalement appuyer sur la touche Is 1 pour configurer le dassemert cl voir 
les temps que vous et tes autres pitotes du monde entier avez prec^demment transires, 
Choisisse-z uo vOhicule, un circuit et une direction do circuit, puis s^foctionnez panmi les 
options do filtre suivantes quels tamps afficher: 

Joueur Aflichez vos meiltaurs lemps 

Amis Affichez les meilteuns lemps transferee par des joueuns membras de votre 

lists d’amis PlayStaltarralMelwark 
Meilleurs Alfrchez le record do vitessc actus! 


QuancJ vans avez terming appuyez sur fa touche ® pour voir les temps concerns, 
SSteclionnez un temps el appuyez sur fa touche © pour sauvegsrder un fantSme de la 
performance corfespondante sur to Memoiy Stick Duo™, Vous pourrez ensuite rivaliser avec 
ce fantome en mode Conlrede-monlre. 


MODE JEU LIBRE 

Eroignez-vous un peu de I'agitation du feslival et aimusez-vous dans ure course 
so!o perse nnslis6e, 

Choisissez un circuit, la direction et le nombre de tours que vous voulez Faire, puis 
sefeclionnez un type de course pour acceder a I'Goran de choix de vGhicuJe. Pour plus 
^informations suri'ecran de choix de vGhicule, reportez-vous a fa section « Eeran de choix 
de vdhicule » chdessus. 

TYPES DE COURSE 

Les types de course suivants sent proposes dans le Festival MotorStorm:-.: 


Standa rd Une course iraditionneile centre one meute d'adversaires acham^s avec ce 

qu'il fai.it de dangers et de diflreuites. Le premier pilots qui fra hchit la ligne 
d'arrivee aura son h-eure de gloira. 

Course vilcsse Testez voire audace et la puissance do vetro moleerdans un test de vitesse 

sur un tour. Atteigncz ios repines places sur le circuit avant quo le chranomctre 
n'atEeigne z6ro pour augmentor!e temps rcslanl. Si vous laissez fe temps du 
chronomttro s'Scouler, vous rejomdrez Ic garage pfus tot que vous no I'cspiricz. 


Chronomitre Mettcz le pied au plancher et accrochez-vous a votre casque pour tenter de 
rester en pole posillon le plus long temps possible centre hull adverse ires 
conlrfllts par I'ordinatour. Pendanl fa course, des points sent accordis aux 
pifotes salon leur position. Le pifota qui Franchit la ligne d'arrivda avec Ee 
plus de points remporte la course. 


MULTIJQUEUR 
MODE AD HOC 

Faites chauffer fa moieur el affrontez cFautre fans grAce au mode Ad hoc. 



Crier partte 

Cr£az votre gpreuveextreme pouvaru aceueNIrrJusqWi six jopeurs, Chotelssaz un circuit, fa 
direction dej circuit el le n'brrifare da tours qua vaus vbulaz fairer puis s4!eelloonez un lypa da 
course pour acc4der a Itcran de bNoix de vibiculo an ligne. 

£crao da cJioisc de v^hlcule en ligne 

Choisissaz una classeda vihlduls puis u n v6Jilcu la puis sifeclfomncz « Parson naliser & pour 
modifier rapparonce du vdliicule. Quand vous avez lemnFni, selactinnnez n Commander 
course » pour acceder £ (a Salle d’aHente at oorvsultar la (iste das joueurs qui orit rejarnt 
votra ipreuva. 

Las joueurs soulieitani partlciper a la course doivent s^lectionner « Pr£t» quand lls soot 
pr£ts A fa Ira la course. Quand tous les joueurs sent pnSts, Fe joueur hits doit sdteeiionner 
« Commeficer course » pour donner la depart de la course. 

Rejoindre partie 

Particlpez £ une course era4e par un autre joueur, La lisle ties courses dfsponibles 
apparatira. Choisissez l'3preuue A faquelle mis voulez patslciper pourace4der3 r^cran de 
cboix de v4bicuia an ligne. Pour plus d'informalioos sur t'Scran da choi* da v4hicule an ligne. 
reporiez-vous £ Fa section « Scran da choist da v^Kicule an ligne » ci-dessus. 

MODE EN UGNE 

Affrontez vos amis el d’aulres fans de MotorStorm® du monde enlier grace au 
mode Infrastructure. 

Creer panic 

La procedure pour cr4er una ooyrse art mode en ligne eat la m4me qua telle pour crier une caursa 
en mode Ad Hoc. Pour plusd’informalions, consultez la section« Mode Ad Hoc » d-dessus. 

Rcjoirtdrc parlEe 

Recnerchez una course par, mode da feu. circuit et direction da circuit. VouS acc4derez 
autamaiiquement a une Gpreuve oorrespcndant 4 vos cdteres da recherche at l'4cran da 
choix dav^hicule an ligne apparaitra. Choisissez un v^hFcuta ai pr4par$2-vous k pitoter. 

Pour plus d informations sur l‘4cran da cheix da v4hicule en ligne. reporiez-vous £ la section 
* £eran da choixde y4hicule en ligne » cl-dessus. 



Communautd. 

Consulted ia statu! actuef des qua vous avez rencontres etdas amis quo vous vous 
etes fails au seln do la communaiM Molbf Storms Arctic Edge. 

Classemenls 

Consullez les classements en ligne des different types de course. Pour acc^der au sommet, il 
taut eke EaFeniueux el avoir le goul du risque : pensez-vous pouvoir ballre Fes mellleurs ? 

GARAGE 

VfrHICULES 

Cheque course commence par une Visile de la section Vehicular du Garage, Vous pouvez 
&galemenl vous y rendre entre deux 6preuves pour personnaliser votre vehlcule. Tous les 
elements d’un vehicule, de son arceau 3 son kit de peinture en passant par ses roues el les 
autocoirants de ses sponsors peuvent etre modifies el adaptes a voire Style, 

STATISTEQUES 

Conan Itez une a^rie do fails etde ctiiffros [ItLralranl voa performances Jusqu'a prdsanl. 

BADGES 

Voir les badges gagnes lors des epreuves. 

MULTIMEDIA 

Detendaz-vous auec une galerie d'imagas at da videos fanlastiquea de 
Mq[orSlamy& Arclic Edge. 

PILOTE 

Choissssez un pilole. Vous pouvez d£bloqiierdes pilotes suppIGmentaires en remplissanl. 
certaines conditions lors des courses. 

OPTIONS 

PROFILS 

AceGdez au Geslionnaire de profits pourcreer charger, sauvegarde* ou supprimerdes 
profits etactiverou desactiver fa function d’autc-sauvegarde. Four plus d informations sur le 
geslionnaire de profils, repodez-vous G la section « Gestionnsire de profits » ci-desSus. 

COMMANDES 

Consultez el param6tnez les commandcs ds pilotage pour prendre ravantaga sur vos adversaires. 



AUDIO 

Consekez et r£glez les parann^lres audio servants ; 

Volume son RAgFez fe volume des fetrels snnores. 

Volume musrque Roglcz le volume de ia bande sonore. 

ChoFsisscz un mode do recture do la musique parmi Ice suivants: 
Normal. AJGaEolre ou Rccommcnccr. En mode Normal, Ics chansons de 
la Play Fist do musique sen! jou6cs i la SLflte. Quand (outes les chansons 
eat 656 joudos une fois, la sequence recommence au dCbut. En mode 
Aleatoire. los chansons sent jouecs au hasard. Ercnicde Rccommencer, 
one chanson selection ndc sera jouee plusieurs Fois de suite. 

AppuyK SUP fa louche ©• pour ajoulor urn chanson a la Playlist do 
musique MWorStorms Arctic Edge on en sepprimer une. Appuyez $ur 
la touche <*> pour ieouter la chanson s^ledFonn^e. Le meilleur sort du 
fesffval MotorSfonma est IS, proEiiez-en! 

AJQUTERSA MUSEQUE 

Vous avez envie d'ajouter dos litres de voire collection personnel le a la Flaydsl dc musiqua ? 

II vous suffilde copier vos Ircfoiens MP3 preffirds dans Eo dossier PSP/MUSIQUE d’un Memory 
Stick Ouo™ cl las Trehiers senont aulomatiquemenl ajoutds a la pfaylist MoEorStarms Arctic Edge. 

REMARQUE : las fichlars MP3 ajout6s & la Playlist de musiquedoivent avoir un dibit 
maximal de 25& kbps et unc frequence de 44 A kHz. La Playlist de musique peut contertir un 
maximum de 128 litres. 


Mode musique 


Playlist <fe musiquo 


MENU PAUSE 

Quand la pariie eat en pause en mode Festival, les Options suivanles apparaissent: 


Reprendre 
Mode photo 
Options 
Rccom mercer 

Quitter 


Reprenez la course que vous etes en train de Faire. 

Pranaz uno photo depute votra point de vue actual. 

Consultez et paramllrez les oommandes ou I'audio- 

Recant menoez la course acluelle depuis Fe d6but. La progression qui n'a pas 
sauvagardee sera perdue. 

Choisissez « Qui»pour angler la course ou « Non » pour revenlra I'action, 
Si vous arnStez in course, ce qui n'a pas bte ssuvegard^ sera perdu, 


MANUEL DU PILOTE 

contrOle du vEhicule 

DIRIGER 

Servez^vous du pad analog iquc pour dirlger la vfihicule au sol. Quand vc«js dies cn 
I'alr, utiljsoz le pad analogique pour incNnor votro vdhicule vets I'avant, versl'afrldro ou 
latdrafemenl. II ost important do mailrlser ccs techniques si vous no vgulez pas vous 
retrouver rapidcment lo nor dans un bloc do glace. 

ACCELERER ET FRE1NER 

Appuyez longuement sur la louche pour acceldrcr. Appuyez longuement sur la touche 
■S pour Freincr. Ouand un vchicule est station nairo r appuyez longuemenl sur la louche 
H 1 pour Faire mancho arri&rc. Appuyez lonigucmcnt sur la touche ® pour appliquer le Froin d 
main aux roues amdre d'un vdhiculc. 

BOOST 

Appuyez longue men! sur la touche © pour util«ser le boost et augmenter temporairement 
la vitesse maximale du vehicule, L'activation du frees! augmente fa tomp^raluro de voire 
vehicule, alors n’oubliez pas de verifier la bare de bees!. Si vous poussez le boost a son 
maximum ct failes sunchauffer le moteur, fe rdsultat risque d'etre exp!osiF„ el pas dans le bon 
sens du tenme I 

Veus pouvez empecher voire moteur de chauFFer en preFitant de I'environnemert arctique 
et do ses temperatures negatives. -Lorsquc vous roulez dans les caux. frosdos ou dans la 
neige, le terrain a un effel de refroidissement et empeehe le moteur de surchauFfer. ce qui 
vous permel d'utilisor Ic boos! plus longtenips. La barre dc boost change de oouleur quand 
le moteur refroidil. 

REMARQUE : afin que tous les concurrents prolitent d'un ddpart dqu-table, la fonclron boost 
no poul pas filro uIiIesgg pendant les dix. premieres sscondes d'une course. 


RETOUR SUR LA PESTE 

Dans Maiorstorm* una chosa as! carlaina: d un moment cm A un autre, vws allpz vous crashflf, 
Quand csla arrive, II vaul mlsux na pas pardre de temps £ ffitntegrer la course. Appuyez sur 
la louche © ctvolra vebieulc reviendra A Tondroil accessible de la piste le plus proche. 

SF vous ne vous fites pas crashfi mais que vous souhaitez « rovenir sur la piste anrfitez 
voire vehicufect appuyez sur la louche SELECT (selection). 

KLAXON NER ET PROVQQUER 

Appuyez sur la touche rfi pour kfaxonner. Klaxonnez au bon moment et vous povrrqz peul- 
£tre dGctenchcr one avalanche qui balayera sur son passage tous les pitotes qui aurant eu la 
malchance de vous suEvre, Si voos files suffisamment pracho d’un adversairo, vous peuvez 
le pnovoquer efTrontement ou mSme vous servir de vos poings, ce qui ne manquera pas ce 
pimenter la competition. 

L* AFTER OFFtCiEL DU FESTIVAL 

Comma lous les fa ns inv£l£rfis de MptwStomrra Iq save at. le festival (Vest qua Je debut 
de la ffita. Quand vous avez besoin dc vous bctiapper de ocs conditions mfitfiojologiques 
exfjemes el des courses dans dcs temperatures negatives, venez decouvrir (out ce que 
MolorSlorma vous propose pour vous amuser. 

RendeZ'Vous sur MotorEtorm.com pour decouvrir les dernieres informations et toule 
I'aclualitede la sfirie Motor-Storm- el n'oubliez pasde vous rendre surle PlayStation:-Store 1 
pour voir les mises 3 jour du jeu el d'aulres goodies. 

Entire les d^lenteurs d'un syslemO PlayStationsS sdnt invites a visiter la sphere 
MolorStonrm- sur PteySlationrsFloffie** pour un aper^u passionnant des coulisses de la 
course la plus ctelirante au monde, 

■ Pour woWer au PteyStatioiwStore depuis un system# PSP™, vous devej poss£der un 
compte PIayStatiqnxNetwork. at une connexion sans til (WLAN), Pour plus d'informations, 
rentf&z-vous sur eu.pfaystatlon.com/slgn-in ou reportez-vous au mode d'emploi foumi a vac 
voire systeme PSP™. 

■* Pour accdder a PlayStation.-:Home depuis un sysldmo PM, vousdsvoz possdd&r un 
comptc PlayStation s Network el umc connexion Internal haut-dabiL Pour plus ^informations, 
rendez-vous sur ou.playstation.com/sign-ini ou reportez-vous au mode d’emploi feu mi avec 
voire systeme PM. 







DEUTSCH 

Die Infonmationen in dsesem Handbuch ware'll zum Zeitpunkt der 
DrucMegung korrekt In der spaleren Entwickrungspbase des Produkts kcmnen jedocti 
noch kFeinere Anderungen vorgercommeTi warden sem, Samtlrche 8ildEcbirmFol.es Fur dieses 
Hnndbuch wurden der engtischen Version des Spiel's entnommen. Einrge EildsdiirmFotos 
kb-nnen Aazeigen des Spiels darsiellen, die vor der Ferkgstellung des Spiels Vefwehdet 
wurden und Feicbt von den Anzeigen obv/eicben. die im endguftigen ProrJukt vorkommen. 

MEMORY STICK™ 

Steckezum Spelchern deintr Spiefelristeilnngen und deines Spielfortschrins einen 
Memory Stick.™ in den Memory Stick Duo™-Sieckplatz des PSP™-Systems. Gespeicherte 
Spieldaien lessen si-ch von diesem odereinem belfebtgen anderen Memory Slick™ mitzuvor 
{jespeiefterten „ktotorStorms Arctic Edpe'Palen laden. WrgewisseredicliworSpieii>e9lnn r 
dass ausreichend freier Speicherplaiz auf deni Memory Stick™ vorhanden ist, 

MotorStorm® Arctic Ed§e yerwencfet eineautom. Speicherfunktion. die auiomatiscti wShrend 
des Spiels den Fcrtschitl aut dem Memory Stick™ speichert. Bine entteme den Memory 
Stick™ nieht und schelte das PSP |,J -System nicftt aus, wenmdie Memory Stick Puo™- 
Konlfoll-Leubhte blinkt. 

HiNWEtS; Wie viei freier SpeittierpFatz zum Speichern von ..MotorStorms Arctic Edge'-Daten 
mindestens benfltlgl wird, hangl von der Kapazitat des eingesteckten Memory Slick™ ab. 






nm WIRELESS-{WLAW)-FUNKTIONEN 

Mit Sbftware-Titeln, die die WJreless-(WLAN)-Funkiie.n unEerstutzen, kannst du tiher 
afn,e Vbrblndung zu e'mem Wireless Local Area Neltoork ('.VLAN} unit andefen PSP™- 
Systamen kemmmilzieren, Date in herenter laden end gegen andere Spieler anlreten. 



AD-HOC-MODUS 

Der Ad-hoc-Mod us is! aino WirelGS5-(WLAW)-Funkiion, Cibar die zwat Oder mehr 
individuelle PSP™«5ystema dlrekl miteinandcr kSfntminllzterer konnen, 


GAME SHARING 

Einigc Seftware-Htel verfLigcn utter Gamo-Sbaring-Funkcionen. mit dcren HilFe der 
Benutzcr spczifsche Spielfunktionen mit andcrcn Benutzem tellen kann, dio kein 
PSP 1M Game in ihr PSP ^-System eingclegt haben. 



INFRASTRUKTUR^MODUS 

Der InFrastruklur-Modus 1st eine Wi'mless-CWLANJ-Funktien, mltdersich ain PSP™-System 
liber amen WiraSess-(WLAN)-Acces£-Point (aim Geratzur Verbindung zu einem kabcllosen 
Netzwerk) mit einem NeEzwerik verbinden fasst. Um auf dia Funfetienendes Infrastrukter- 
Mpdus zugne^ren zu konnen. sind waitere Dingo notwendig: sin Abannemenl sines Internet- 
Ssrvice-Provide/s, ein NatZMYerkgeral (z. B. sin Wiraless-ADSL-Roular), ein Wiisless- 
(WLAN)-Access-Point und ein PC. Weitere Informationen und Einzaibailee zum Einrtehlen 
bos Gerdtes Flndesl du im Bemitzerhandbucb deines PSP™-Systems. 


HINWEISl MnlofStomia Arctic Edge unlerstiitzl den Ad-hoc-Modus und den 
rnfnaslruktur-ModdS- Einzelhaiten dazu (indestdu in dieser AnEeiteng enter .MullipleyeF*, 


RfCHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 

In diesem Hantibuch geben f, •* etc. die Richlung sowotil der Richtungstasten als 
auchdes Analog-Pads an, soFern nicht anders angegeben. 


MEMO-NAVIGATION 

DrOcke f. 4- +■ Oder um eine Option zu markiaren, und driicke dann die ©-Taste 
zur Be strung. Mit der ®-Taste gefangst du zuruck zum voi+ierigen Menu. 







ZSTANDARD 5 TEUERU MG 


Analog-Pad 

RicKtungstaslen 

©■-Taste (halEen) 

©-Taste 

©■Taste 

©-Taste 

■■■Taste 

EB-Taste 

START-Taste 

SELECT-Tasto 


Lenken 

Kamera bewegen 
Boost 

HaridbrSmse 
Hirpe/Spott/Angriff 
Kame/a^irikei Iridem 
ESremsem'R iicJtwarts 
Bsschteunigen 
Pause 

Zunuck zur Slrecke 


KINWEIS: AngriETa smd a jr meglieh, warn du und dein Gegnar oin Motorract, eln Quad ed'er 
ein Scbeeemobil fahton. 


DER 3 PIELBILD 5 CHIRM 



Akiueto Rmutle.'RuiKJflrtaftfialU gciafipi 

Afc?udtt<j Pot- \ tm/Faltfur quSiiint 



WILLKQMMENl BEI ARCTIC EDGE 

Beim Start wild das Sprachauswabi-Meriu angezeigL Wahl# eins der folgenden Sprachen 
aus: English. Ffangals. Deuiscih, Itallarib; Espartol, Norsk, Svens'ka, Dansk, Suomi', 
Nedorlands. Portuguese, PyccKHu, Pol ski and EAAr|viKa. 

PROFILW1ANAGER 

Nsch einer kurzen Fiimsequenz wird der TilelbiSdschim einqeblendeL Drunks die START- 
Toste, um zum Prafilmdnager zu gelangen und watile aus den fo'gertdeTi Oplionen: 

Neu ErsleSle ein neues Protsl und speichere- es auf dem Memory Slick™. Gib mil 

der vrrtuellenTastatur einen Profifnannen ein und wable einen Speicherplalz, 
an dem du das Profit speichem mochlest. Wenm du fertig bis-t, gelongst du 
uber die ®-Tu5ie zum Hauptmenu. 

Laden Lade sin PrnSil. das auf dem Memory Stick™ gespeicherl isl. Wenn du fertig 

List, gefangstdu Liber die ©-Taste zum Hauptmenii. 

Spetchern Speichere benetzeidelsnierte Fahfzeuge und LeistungSCfaten manual auf 
einen Memory Stick 

Lbschcn Lbschc cin Profit das zuvor auf esnem Memory Slick ™ 1 gcspeichcrt wuntfa. 

Wenn du fcrlig hist gclangst du uber die ©-Taste zum Prolilmanagor. 

AuSdm. Sthalle die aulom, Speiclierfunktion emSpeicherf unktion Oder aus, 

HINWEES: Einige Oplioncn im Profilmanagef smdzu Beginn nichlFreigeschaltel. 
Umdicsefreizusctialtcn, offne den ProFiEmanager Liber das Menu Optionee Weiiere Hinwcise 
hierzu findest du in diesem Handbuch unter ..Op-lfonarF. Um ein Profil erstcllen, laden, 
speichem Oder Ibschen zu kdnnen, muss ein Memory Stick™ 1 eingesteckt soin. 

HAUPTMENU 

FESTIVAL-MODUS 

Die Grganisatoren des MotorSlorms-Feslivals ha ben in der arktischcn Wildnis zwblf 
heijntuckische, umkebrbarc Rennslreriken gesdhaffcm AuF diesen Strecken warden 
unzahlige Renncn ausgetragen. 

Markiere ein Event, um dir den Eusnt-Namen, die erfordedichen Ffalzierungen und andere 
Teilnahmeyeraussetzungen sowfe EinzeShciten zu mflgltahen Medailfen und Belohriungen 
anzusehan. Dein aktueller Rang und dein Punktestand warden neben derAnzahl der Punkte 
angezeigt, die du bendlig&t, um deine Plalzierung zu verbessern. Wenn du bereit bisl, wshle das 
Event, an dem du leilnehmen mochtest. um zum FahrzeugauswahkBlfdschirm zu gelangen. 




I •.-Vrt.Yi. ey<j- JOtS r}f- . , 

FAHRZEUGAUSWANL'BSLDSCHJRM 

VSfehlieine FahReoglklasSftvftt) ein Fiffrzeugund wiihle dinn ^jipasseh“. uindas 
Aij^hen des' Fabfj&ugsf zu ysrSfktern. Wenn du fertig blsl, wiTlde .Renrien started, 
wm jyr'Startaufsfeirghg zv gelangen, 


KIN WETS: Ntabt afie FahrafckigkfMsen steften bei Jedem Event nrr Verfugung. 

ZEITFAHREN 

ZEITRENNEM-MODUS 

Fahre mi! Vollgas zut Ziellrnie und versuehe die beslen Streckenzeiten zu erreicben. 
um die Qnllrie-Beslenirste ahzufubrenV 


Wenn du eine Rennslrecke markierst, wenden deine aklueilen Bestzeiten fur diese 
Strecke angezeigt. DrOckedie (S-Tasie, um dieOinllne-Bestenliste anzusehen*, Oder 
die $-Taste, um zum Fahrzeygauswaht-Bildschirro zu gelangen. Weitere infemnationen 
gum Fahrzeugauswabl-BildSGhsfm findesl du weiter oben in dfesem Handbudi enter 
. Fahrze ugauswa bl-Bi idsehirmf, 

Mach derAuswahi ernes Fshrzeugs ken ns! du einen Geis! auswShfen, gegen den du taTust, 

* Du bendtigst eine WinefeSS-TWLAN^-VeirbiudLfng und ein PlayStation. Network-Kook?, 
um die Best? n lists cm line anse hen a kbnnen. Weitere Hihweise ZLirspannenden Welt 
von PlayStation?,Network findest du uriler sign-in, Waiters Informatronen zum Anschluss 
deines PSP 1M -Systems ans Internet uber eine WireleSsKWLANVVerbindung fTndest du in 
der Bedienengsanleitung deines PSP lH -Systams. 

ZEITRENNEN: ONL!N E-BESTENLISTE 

Druckedie ©-Taste, umein Rennen Oder einen Gelstau laden, die suvor auf einem 
Memory Stick™ gespeitbed warden. 

Du kannsL such die s>-Ta$te dructen. um die Bestenri$te zu konflgurieren und dir Rennzeilen 
anj-u^eben, die du und befreundete Fa brer in der garden Wett zuvor boeftgeladen haben, 
Suche ein Fahrzeug, eine Siracke und eine Sirecken-Ricbtung aes. und wanie ansthiieiiend 
einederfoigenden Ogiionen ais Filler, weiohe Rennzailen angezeigt werde-n soHem 

Spieler Sieb dir deine hasten Rennzeiten an, 

Freundc Sieh dir die beaten Rennzeilen an, die Spieler von dciner PlaySlalionsNelwork- 
Freundeliste boehgeladen ha ben. 

Hdcnete Sieh dir die aktuell scbnetiste autgesreicbneie Zest an. 



Wenn du Fedig bist, drucke d-e Hkfele, um die enEspredienden Zeiten Ztr sehen. Markiere 
elite 2eit und drueke die O-Taste, um ejfa'en Oetel des Rennen-s a'uf <tem Memory Sltok™ 
zu speichern. Jelzl kanmst du gegen riiesen Gaist ini Zeitrannsn-Madus fahren. 

..FrEIES SPIEL"-MODUS 

Lag nach den Anstrangungen des Hauplfesiiuels elne VefSChnaufpause sin und wuh1e dieh 
bei elnam Einzolrenrcn dur-dns Golandc, das each dcinen Wunschen gcsEaFtcL ist. 

Wahle cine Strebke, eine Richtung sowic die Anzahl der Runden. die du Jabren wilFsl, und 
bestimmeeinen Renntyp, urn zum Fatirzeugauswahl-Bildscfiirm zugelangen, Weitere 
information en mm Fahraeugauswahl-BiWscliirm findesuru weiier often in diesem Mandbucfi 
enter .Fall rzcugauswahl-Bildscli irm". 

RENNTYFEN 

Die felgenden Renniypen slattern fur das MotorSlQfm^Fesliual zur VcrfLigung: 

Standard Ein klassisches Rcnncn gegen jede Mongo unbarmherziger 

Gegner mit vieFen Gefahren und Hi'r-derbissen, Der e rate Fahrer, 
der die ZteINnte Gberquert, Ist der Sieger, 

Gescftwindigkestsrennen SteNe bei diesem Geschwmdigkeitslest uber eine Runde deinen 

Wagemul and deine Moiorletetung auf die Probe, Erretthe die 
Markrangngen auf der Strecka, bevor der "Hmer null erreicht t 
urn mehr Zeii zu bekommen. Wenn die Zeii ablauft, kommst da 
scbneller wieder zur WerkstatL afs dir !ieb ist, 

Zeitbombe Dritcke das Pedal bis zum Anscftlag durchi und Klammer dicb an 

deinen Helm, wSbrervd du so langewie mbglieh die Poieposilron 
gegen aehl CompUtergegner vefleidigst- Wah refid des Rannens 
erhallst du Punkie fur dcins jewciSige- Position - der FaFircr, 
deram Ende die meisten Funkfe bat, gewinntdas Rennen 


MULTIPLAYER 
AD-HOC MODUS 

Lass demon Motor aufhBulGn und trill gcgon andero Fans Im Ad-hoc-Modus ark. 

Spiel erstellen 

Erstefle dein eigenes adrenaringeladenes Event fur bis zu sechs Spieler Wahte eine 
Strec'ke. erne Richtung sowiedie Anzahl der Runden. diedu Fahren wills!, und besLimme 
omen Renntyp, urn zum FahrzeugauswahLBildschirm zu gclnngen. 

Qnline-FahrzeugaLfswatrl-Bildschirfri 

Wahlo emo Fahrzeugkiasse und cm Fahrzcug, und veraodero dann mil „Anpassen r das 
Aussehon deines Fahrzsugs. Warm du fertig hist, wahte .Rannen siarten", urn zum Warlaraum 
zu getengen und eine Lisle der Spieler zu sehen, die an deinem Event (ellnelimen. 

Spieler, die einem Event beitreten, mussen ,Bereif auswSbfea virenn sie an den Start 
■gehen woilefl. Wenn alls Spieter slartMar sind. muss der Host „ftennen started" wablen. 
cfamit es Fosgehen tmnn. 

Spiel bcllreten 

TriH einem spiel bet, das ein anderer Spieler ersteilt hat. Eine Lisle verfiDgbarer 
Events- wird engeselgt, WUhledlas Event, an dem du teitnehmen mflchiesL urn zum 
OnJine-FahrieugauSwahl-Bi'dSehirm Zu getangen, Weilere informalionen zum 
Orline’Fahrzeugauswanl-Biyschirm findest du wetter oben rn diesem Handbvch unter 
.Onl ine-Fa hrzeugauswahf-B ifd sebirm", 

ONLINE-MODUS 

Tritigegen deine Freunde und andere MotorStorm ■-Fans auf der ganzen Well im 
Infra-slruKlur-Modus an. 

Spiel erstellcn 

Eln Event im Online-Modus wird auf die gleiche Weise erstellt wieein Event imAd-hot-Modus. 
Weilere Informationen findest du welter oben in diesem Handbuch unter .Ad-boc-Modus". 

Spiel be it re-ten 

Sucbe ein Ronnan nach Spiel modus, Slredke und Stre-cken-Ribhtunig aus. Du trillst 
automatised ainem Spiel bel, das dainan Suchkritsrian ervtspriehl, und der Online- 
Fa hrzeugauswahl-Giidectiirm wird angezeigt. Waiile em Fahrzeug a us und bereile diet) auf 
den Start vpr. Weitere infomnaitonen zum Online-Fatitseugauswabl-BildscWnm findest du 
weiter oben in diesem Handbuch unter nOniine-Fahaeugauswatil-Biidschrrm'. 






Community 

Sieh dtr den aklueilen Slalus (Joiner Freunds in der ..MotorSLorm^ Arctic Edgs“-Com.munlty an, 
Befitenliate 

Sieh dir die Online’Bestenliste- fur verschiedene Rennlypen an. Du brauchst Talent und eine 
gewisse Furchllosfgkeil, urn d:'s Bestenfete anzufuhnen, Mein&L du, du kannsl die Beslen schlagen? 

WERKSTATT 

FAHRZEUGE 

Jedes Rennen beglnnt im E-ereich Fatirzeuge" der Werkstatl. Du kannst dort aber auch. 
Zwischen den Events dein Fahrzeug anpassen. Allesam Fahrzeug, vom Chassis und der 
Lackierung biszu den Relfen und SportsorereAutklebem kann ga nz nach deinen Wunschen 
gestaltet werden, 

STAT 1 STIKEW 

Sieh dir sine Reihe von Zahlcn und Fatten an, urn zu sehen, wia du dichi bisher schlagsl, 

AUSZEECHNUNGEN 

Sieh dir die Auszeidhnungen an, die du bet Events gewonnen hast. 

MEDIEN 

Sieh dir elne gauze Gated e von fantastisehen Bildern und Videos zu Motorslomn®Arctic Edge an, 

FAHRER 

Wahle einen Fahrer. Zusalzlrche Fahrer kennen treigescbaltet werden, wenn bestimmte 
Voraussetzungen bei Events erfullt werden. 

OPTIONEN 

PROFILE 

Erstelle, lade, speichere Oder fosche Profrle im Profilmanager Oder schalle die autom. 
Speicherfunktion ein bzw, a us, Weitere Infomiationen zum Profilmanager findesl du weiter 
oben in diesem Handbuch unter .Pro-FImanager", 

STEUERUNG 

Sieh dir die Slsuerung an und passe ste deinen Wunschen an, urn dir einen Vorteil 
gegsnufrer deinen Gegnam zu verschafferv. 


AUDIO 

SFeh dir die Fbfgenden Audio-Einstellungen an und verinder® ste: 

AudSo-La utsi:3 rke stetle die Laiifs^f ke der SounHeffe We effi. 

Musik iaulstorke Passe die Lautstarke dec Hintergmndmusik sn. 

Musik-Modus W3Me aus Normal, Zufatlig und Wlederhoten einen Musik-Modus a vs. 

Im Normal-Madus warden Titel van der Mu siklisle nacheinander 
gespielt. Wenh alia Tilsl efnmaJ gespiell wurden, eridtgt die Wiedengaha 
emeut von Anfang an, Im Modus .Zur§ll[g“ werden die Titel In ainer 
zufalligen ReihenfoFge gespiait, im Modus ,Wiederhoten‘ wird ein 
einzelner ausgew^hlter Titel immer wieder gaspielL 
MusMste Drijcke die ©’Taste, nm eiree Titel zur Musfkliste von MotorStorm& 

Arclic Edge hinzuzufugen Oder zu Fbschen, Drucke die ©’Taste, 
um den markieilen Titel nbzuspielen. Hier slellen dir alle rockigen 
Titel vom MolorSlonm^Festival zur Verfugutlg. Also viel Spall! 

EIGENE TITEL HEMZUFOGEN 

Wia war's, wgnndu die Musikliste mil Titelnaus deiner eigenen Sammlung vergrollerst? Kopiere 
einfach deine llabsten MP3-Daieten in den Qrdner „PSP/MUSIC" auf einem Memory Slick™. 
Dia Dalsien warden dann automatisch zur Musiklisto von MotofSIonm® Arctic Edge hinzugefugl. 

KIN WE IS; MP^Daiaien, die zur MuslJdtele Jilnwgef(5gt werden, mu&sen aine Bitrato van 
26G kbps oderwaniger haban and eine Abtastrale von 44,1 kHz. Die Musikliste kann 
bdctistens 123 Titel enthalten. 

PAUSEMENO 

Wean die Action im Festival-Modus cine Pause eintegt, werden die tolgenden Optionee angezcigl; 

Fortsetzen Kefirs zum aktusllen Rennen zuruek. 

Fotomodus Mach ein Foie von deinem a’ktuetlen Blickwinkel, 

Optionee Sieh dir die Sleuerung Oder Audio-Einslcllungen an und passe sie an. 
Neusiert Starts das akiuelre Rennen emaut. S<imiiicbe Fortsebritte, dae nichl 
g«pelctort warden, gehen veripren, 

Beenden Wahle Ja“ r um das aktuelle Rennen zu beenden, Oder „Nein J , um zum 

Rennen zuruckzukehren. Wenn du das Rennen beendest, gehen samlliehe 
Forlscbritte, die nicht gespeichert wurden, vertoren. 


FAHRERHAMDBUCH 

FAHRZEUG5TEUERUNG 

LENKEN 

Mil dcm Analog-Pad lenkstdu dci'n Fahrzeug am Boden. In der Luftnesgstdu dem Fahrzeug 
mil dcm Analog-Pad naeb hinten, nachvome und zur Seito. Diesa Technik ist besondors 
wlchtlg, well da soirst ba?d kc pf Libor auf dem gefrorenen Felsen I ogst. 

EESCHLEUNTGEN UNO BREMSEN 

Druckezum BeschlcunigeTi die ■Mi-Taste. und halte sec gedruckt. Halite die PM-Tastc 
gedrLidkt. urn auf die Brcmse zu steigen. Wcnn esn Fahrzeug staht, kannst du durch Drnckcn 
und Haften der MB-Taste ruckwarts Fahren. Wenn du die ©‘Taste gedruckt halts!, sSoppsl 
du mi t der Handbrermse die Hinterradcr dcines Fahrzcugs. 

BOOST 

Halle die ©-Taste gedrijck!, um bei einem Fahrzeug den Boost zu aktivieren end damit 
kurzzeitig seine Hochstgeschwindigfteit zu steigem. Wahrend des Boosts stefgt die 
Temperatur dos Motors, actite also unbedingt auf die Boost-Anzeige. Wenn du den Boost 
vo!l ausFahrst und der Motor uberhrtzl, kann das zu einem explosiven Ergebnis fuhren ™ 
dasdir vermutlich keinen Vorteil verschafft. 

Du vemneidest Din QbcitiStzen dcs Motors, indem du boim Boost die Temperaturen 
enter dem Gcfrierpunkt. die in dcrArkiis herrschen, furdieti nutzi. Wenn du durcti kaltcs 
Wasseroder tiefen Schnee fahrst, verhimtert die KLihlung durch die Umgcbung, dass 
deiti Motor hciiiiiauft. So kannsfe du den Boost langcreZeit verwenden. Die Boost-Anzeige 
wcchsolt ihre Farbe, wenn der Motor abkuhEt. 

HINWEI5: Die Boost-Funktion kann wah rend der ersten zchn Sckundcn eincs Rennens 
nieht eingesetzs warden, da mil alls ToiJnehmcr beim Start nine faire Chance haben. 


ZURtiCKZURSTRECKE 

Bei MfitorSJoirrsv: is( aines sfc.her- Irgendwann wirsi aweh du elnen Unfelt bauen, 

Wenri das passiert, solllesl du so schnetl wEe mflgHchi wilder Eos Rennen einslefgen. 

Drucks die O-Taste. dann erschelnl deie FaS-ir^e-u-g winter auf tier nlcftsien zugSngliohein 
Stella eter Rennstretke. 

Wenn du helper* Unfell gebaut hast, <JfcH abet Irotztf&m wleder auf die Streeke iijfileKstetoen 
lassen mbchiesl, bridge dern Fahrzeug sum StiHstend und drucke die SELECT-Teste, 

HUPE, SPOT! UND ANGRIFF 

Mil der ifi-Taste beMgsl du die Hupe deines Fahrzeugs Werin du im rfchltgen AugenhJick 
hupsl, kaunsl du sogar erne Lawirie ausifeen. die site Fahrer zur Serte fegt, die das Pech 
baben, !hInter dir zu fahren, Went du drch gar>z rah an einerd Gegner befiadest, karinst du 
ihr auch gnadenlos verspollen oder ihm soger einen Fauslhieb verpassen - und die Dinge 
so ein wentg ir Schwung bringen 

DIE OFFIZIELLE FESTiVAL-AFTERPARTY 

Wie jedereingetfeischle MotorSlbrmsvFan weiG, ist das Feslival selbst nurder Arfang 
der Party, Wenn du dich mal von den. gefahriichen Wetterv'erhaltnissen und Rennen unter 
dem Gefrierpunkt erholer willsl, kannst du auch anderswo viel Motor$tormi>Spaf$ erleben, 

Auf Motor-Storm,com findest du die neuesten Nachrichten und Informationen zur 
MotorSloms-Reihe. Vergiss nichl, dich im PlaySlalion-sStore* nach Spielakiiialfsiemngen 
und anderen tollen Dinge n umzusehen. 

Besilzereines PFayStatiorrceS'Systems sofllen auilerdem die MotorStorms Sphere bei 
PlayStation'iHcme'* 4 ' besuchen. uim hinler die Kulissen des wildesten Rennevents der WePt 
zu blicken. 

* Du benotigsl, cm PlayStationSN'etwork-Konlo und erne Wireless-(WL^N!i-Verbindung. um mil 
deinem FSP’^-Syslem auf den PlaySlaliarhliJStone zuzugreiFen. Weilere Infomnationen findesl 
du unter eu.playstaBm.comfejgn-in Oder in der Bedienungsanleilung deines PSP 1H -Syslems. 

4 * Du bendtigsl ein PraySlaSon©Nafwork-Konto und cine Breitband'EntemeiverbiindLjng. um 
mil dcinem PS3™“System auf PlayS!alion@Homezuzugreifen. Weiterc Infemnalconen findesl 
du unter eu.playslaleon.conn/sigrHfi oder in der Bedienungsanleitung deifies P53™-Systems. 


ESPANOL 

La in form a cron que contiene este manual es comecla erc el memento de su publication, pero 
pDdn'an haberse inlroducido cambios de poca relevancia en poslerfores fases de desarrolto 
del prodiicto. Todas las capturas de pantalla de este manual se ban tornado de fo version 
del produclo en ingtes; algunas pueden haberse exiraido de fases prevlas del desarrollo y 
serligeramentecfiferenles □ fos del products Final 

MEMORY STICK DUO‘ m 

Para guardar la eonfiguraciGn y los progresos del juego n introduce un Memory Slick Duo™ 
en la ranvra para Memory Stick Duo™ del slstema PSP™, Los dalos de las panidas 
guardadas pueden cargarse desde el mismo Memory Stick Duo ™ o desde cualquler 
otro Memory Stick, Duo™ que oontenga dates de MotorSlorms'Arclte Edge guardadds 
anteriormeole, AsegOrate de quo hay suficienEe espacio Fibre en el Memory Slick Duo™ 
antes de empower a jugao 

MoEorSlonm-Arclic Edge merits con una fundOn de auloguardado que permits que los 
progresos se guarded de forma aulomatica en el Memory Stick Duo™ mientras juegas, 

No exUafgasel Memory Slick Duo™ ni apogees el sistema PSP™ cuando el indicador de 
acceso Memory Stick Duo"'’ est4 parpadeando, 

NOTA; el espado libre mintmo necesarfo para guardar dates de MotorS form:-; Arctic Edge 
puede variar dependiendo de la capaddad del Memory Stick Duo™ inselado. 



. 

FUNCtONES [NALAMBRICAS (WLAN) 

Los titutos de software quo admiten Funciones jnaiam&rfcas (WLAN) permiteri el 
Jirgador eomunicarae con eftros- sistemas PSP 1 ", descargar dales y cbmpetlr contra 
otros usuarios medrante una cbnesddn a one red do eraa local Enalimtsrica (WLAN), 

MOOD AD HOC 

El mode Ad liee es una funeibh Inal^mbrfca (WLAN) qua permite a dps Q mSs 
sistcrmas PSP™ Individuates conectarse diractamente antra $t. 



COMPARTIR JUEGO 

Algunos tftulosde software cuenlan, con fun crones del mode Compaftir juego, 
qua permlten compartir funciones de juego especiftcas con otros usuarios que 
no tonga a PSP™ Gama an su si sterna PSP™, 


MGDQ ENFRAESTRUCTURA 

El mode Infraestructura es una tendon inatombrica (WLAN) quo permits quo el sistema 
PSP™ seconecto a una rod mediants un punto de accoso indSmbrico (WLAN) (disposilivo 
que pemnite coneclarso a una red raaldmbiica). Para acceder a las Funciones del med0‘ 
InFraesIruetura, hacoit Talta otros cFemcnlos. como una susoripcion a un provender de 
internet, un dispositive de-red (oomo un route r ADSL inalimbrico). un punto de acceso 
inaiSmbricQ (WLAN) y un ordenador personal. Para obtenermas informaddn e insiruedones 
sobra configuration, con sulta el manual de instruccionos de! si sterna PSP™. 

NOTAIMPORTANTE: MotorStorms Arctic Edge ad mite cl modo Ad hoc y el 

modo Infraestructura. Para obtenermas infonmacion, consulta la seccion“Mu(t’i|ugador 

de este manual. 


BOTONES DE DIRECClON: MOVIMIENTO 

En este manual se usan f, |, +■. ** sic. para indicar la dfreedfin (anto de los bcl.on.es de 
direcoi^n cemo del pad anat^gioo si no se ^specifics lo conirariG, 

USO DE LAS PANTALLAS DE MENU 

Putsa f, Jr, +. o ■+ para resaEtar una opcion. A confinuacian, pulsa el botbn Q para 
confirmar. Para volver a la pantalla de mend anterior pulsa el botdn @>. 




CGNTROLES PREDETER MIN ADOS 


pari analrigi-cn Girar 

botones de direcdin Mover c&mafa 


boEOn © (nnanloner palsado) 

botrin © 

boEOn 1® 

bptrin © 

boton IE 9 


Impulse 

Freno <fe mano 

Tocar c-l claxoni'Provoca r rival, f Atacar 
Gambia Angulo ria la cdmara 
Fienar/Marcba aEras 


boton M 7 * Apelarar 

boEdn START (inicks) Fatisa 

botOn SELECT (seraccidTi) Volvcr a la pfsla 

NGTA: soto puodes alacar a I rival cuando tanto dl como II. astdis condudendo una moto. 
on todotcrrcno o una mAquina dc nicvo. 


PANTALIADE JUEGO 



TtofllpO ErsnsajrniJo 


inilicadGf da imojHa 


V-jt! i-,i utf vLi-lia-i 


Pc^tMjfl ac'Ui»V!IL'l!f.<D ife P'O’.JS 



BfENVENIDO A ARCTIC EDGE 

A! FnEciar of Juego, se mcstrarS la pantalla dp seFeCcidn dp FdEonia. Elige ‘ij-n FdFoma 
pnlrp English, Francois, tlaliano. Dputsch, Espafi’ot, Morsk r Svpnska, Dan$k r Suomi, 
Nede Hands. Portuguese, PyccHMH,. PoSski y EkTquim. 


GESTGRDE PERFILES 

Tras tin cortn video, se mostrara la paniailocre Kioto, Puisa el bddn START (fnldo) para 
acceder al gesior da perfsles y esooge una de las stolen tes opciones: 


Nl,rpvO 


Cargo r 
Guardar 
Borra r 

Auloguardado 


Crea un perfll nuevo y en pi Memory Slick Duo™, introduce un 

nombre de pertif con eF tectedo virtual y selecetona una ranufa donde 
guardar el perlH. Cuando termines, puisa a i baton ® para acceder at 
menu principal, 

Canga un perfi! guardado anteriormenle en al Memory Stick Duo™. 
Cuando lemnines, puisa el boton © para aeoeder al menu principal, 
Guards manual mento vphrtulos personalldados y dates de juego en pI 
Memory Stick Duo™, 

Borra un perfil guardadoanteriormenle en el Memory Slick Duo 1 " 
Cuando leirmines, puisa el boton © y vuelue al gestor de perfi les. 

Ajusla la funcibn do auloguardado en sF o no. 


NOTA: algunas opciones del gestor de psrfites estarin btoquoadas al Insofar el juego. 

Para desbloquearlas, accedo al gestor de perfiles enel menii Opciones. EnccmtrarSs mis 
informacidn en la seoclPn “Opciones" de este manual. Para crear, cargar, guardar o borrar 
perfiles bay qua inserter un Memory Stick Duo™, 



MGDG FESTIVAL 

Los- organlzadqnes del Festival MdlwSfomvs han trends 1 2 pistes reversibles y tralcfoneras 
en medio del Ariico: pfstes tfonde lendten liigar moritones de carreras salvajes, 

Resalte una prueba para ver su nombna, fos requisites de clasificaeibn y las demo's 
cdncflciones do pafEteipacten,, asi onaio dates Sdbra tes medallasy recompensas 
disponibles. La clasiJteacidn y punki acton actuates apafqceten, junia a I nOmero de pun I os 
qua nscesites para subir an Ta dasificacton,. Cuanda cstes lisio, elige la prueba an la qua 
[juieras participar para accedera la pants Hade selaecton da vehfcala. 

PANTALLA DE SELECCfON DE VEHfCULO 

Elige un tipo de vehiculo y un vcbteulo, y luego sstecctona “Personalizai" para modiftcar su 
aspecto. Cuanda astds listo. seloccteria 'Comenzar carrera" para dirigirte a fa pamlla de sabda. 
NOTA: no todos los tip-os de vehiculo cslarSn disponibfes para correren todaates pmcbas. 

DIVERSION VIOLENTA 
MODO CONTRARRELOJ 

Cone a tcda velocidad baste la mela tratando de batir los mejones tiempos de pista y de 
poncrto on cabeza en la cfasificacton onSincT 

Resalta una pista y so mostraran tus mcjcres tiempos actuates en alia. Pulsa cl botdn ® 
para ver Fa clasiflcactdn online' o pufsa cl bolon © paraaccedcr a la pantalla desefeeddn 
do vehiculo. Enconlraris mis tnformacidn on la soccion "Pantalla do selection do vehiculo" 
do osto manual. 

Cuando bayas seleccianado un vehiculo. puedes ctegir un fantasma contra el que correr. 

1 Para acceder n la dasificaeibn online, sa aecastla una canexldn inalijnibrtca jWLAN)y una cuenla.de 
PJaySWlon Metworls. EUnconlrards m^s informacidn sotire el (imocianante nlundo de PlayS:alion:-:NelMirk 
en sign-;n. Consulla el manual del sislema FSP'“ para ohtener mas lnfoimaci(J«i -sobre el modo de-mfieclar 
el sistema PSP 1 '* a inlemet mediants una oonekidfi inalftmbfica (WLAN), 


clasircackSn online de contrarreloj 

Putsa el bolfln ® para cargar una camera o un fantasma guardados previamente en el 
Memory Slick Duo™. 

TambiSn puedes pulsar el boldn 'i para configurar la clasificacibn y ver tiernposi de camera 
cure lu o Las rivales de lodo el mubdo haySis cargado con amteriondad. ENge un vehfculo, 
una pisla y una direction de pista: despu6s t selections cle enbe Fas siguienles opciones 
para filtrar Ids liempos de camera que se moslrardrv 

Jugador Se mueslran lus mejores liempos de camera 

Amigos Se mueslran los mejores liempos de camera quo hay an cargado Ids jugadores 

de lu fista de amigos de PlayStations Network 
Mejor Se mueslra ef tiempo adualmenle mas rapido 

Cuando cstds listo, pulsa el botdn ® para vcr los liempos quo has elegrdo. Sf resaltas un 
tiompo y pulsas cl botdn Q guardaras un fantasma do la camera cm cucsfldm on eE Memory 
Slick Duo™. Ah ora podrds correr contra esc fantasma on el mode Centrameloj. 

MODO PARTIDA LIBRE 

Tomato un descamso del bullicio del feslrval principal y pisa el acelcrador cm una camera 
individual configurada sogun lus proferoncias. 

Elige una pista. fija la difccciin y cl nOmcra dc vucltas quo quicrcs comer, y scleccioma 
un tipo de camera para accedcr a la pantalla de selection de vehiculo. Enconlraris mas 
informacidm on la section *Panlafla dc scfeccidm de vchEcukr’ dc estc manual. 



TIPOSDE CARRERA 

En el Festal MolofStoimfc esl^n dlsponibtes las slgulenles cameras: 


Estdndar 


Carrera da velocidad 


Punlos pot position 


Carrera cbsicii frente a un grupode rivales implacables* con 
monlones de dlficultadesy perigrosaf^adidos, Se lEeva la. gloria el 
primer piloto que eFuce la mete, 

Ron a prueba tu audada, asi como- el poder de la motor, en una 
prueba da velaeidarl da una sotarvucita. Alcanza las marcadores 
eoSocados par la pista antes de que el cpnlador Hague a cero para 
aumentar e! tiempo quo le queda. Si dojas quo et confador so 
agate, velvets a! garaje antes do b quo to gustari'a. 

Pisa el pedal a (ondo y agnate at casco mienlras tralas de 
mantener Pa pole position, durante et mayor Itempo posibie frenie 
a echo rivaies controfados por la ia, Durante la carrera se te 
coacederan puntos de acuerdo con lu posiciOn. Canard el piloto 
que mas punlos acumute al final de la carrera, 


MULTUUGADOR 
MODO AD HOC 

Calienta el motor y series a otros aficionados en ol modoAd Hoc. 


Croat particle 

Crea tu propia prueba cargada de adrenalina para un miscimo da sals Jugadorea. Eligo una 
pista, fija la direeddn y el n^mera de vueltas que quieres corrar, y saleoctona un lipo de 
carrera para aocoder a la pantalla da seleccidn de vehiculo. 


Panialla de saiecebn de vehicuio online 

Elige un lipo de vehiculo y un vehfcub, y luego sebeetona ‘Penseiializaf para modificar 
su aspeob. Cuando estes iisto. seSeccbna “Comensrar carrera" para accede* a la Sab da 
espera y ver una Ifcsla da ios jugadores que $e ban unldoa tu prueba. 

Los jugadoras que pa lid pen en la prueba deben selection ar “Uslo" cuando estbn 
pre parados para cerrer Cuando lodes tos jugadores esl4n lislos, el anfiitidn rfebe 
seteccionar “iniciar carrera" para que commence la accibn. 



Unlrsc a p aril da 

ParticTpa en una pfuaba creada pot olro fugiadof, AparederA una lista <fe pruobas 
disppnibles. EFIge ?a prueba en la que quleras partlclpar para accede r a la panto lla da 
sejecelbn da veWcuta onFine Encontrarbs mbs InfdnnacTbn en la $eccF6n "Pantalla da 
seleccibn da uebiculo online" de este manual. 

MODO ONLINE 

Compile con amigos y con etnas □Fcionados a MoEorStomns de todo el mundo on el modo 
InFraeslaictura, 

Crear partida 

So crca ana prueba on modo Online Fqual que an cl mode Ad Hoc. Enconlraras mas 
informacion en la scccibn "Modo Ad Hoc' - de esle manual. 

Unirsc a paid da 

Busca una prueba per modo dc juege. pista o direcefbn de la pisto. Entrarbs autnmbticamente 
en una prueba que se correspond con los criterios de bbsqueda que bayas usado. 
y apa record la pantaNa da seleocibn de vehFculo online. Elige un vehFcuka y prapbrale 
para correr. Enconlraras mas informacibn en la seccibn "Pantalla de seleccibn de 
vehlculo online" do osts manual. 

Comunldad 

Aqel puedes ver el eslado aclual da genie qua lias 

ccmooido y amigos qua has hecho en la comunldad de MotorStonms Arctic Edge. 
ClasEflcacFbn 

Visualisa la clasiftcacibn de disfintos lipcs de cameras, Se neoesita (ale mo y gusto por el 
nesgo para alcanzarla cabesa de la cFasIfacacidn: icreesque puedes balira los mejores? 


vehIculgs 

Cada camera camienza con un viaje a la seccrbn Vehfculbs del Garaje, peno tembibn puedcs 
ir alii enlre pru'ebas para persanalrzar or vehTcufo. Todos las efemenlos de un vehlculo, 
desdc el chasis y la pints ra a las medas y los logos del palrocinador,, pueden cambiarse 
y ajustarse para adaptarse a !u estilo. 

ESTADlSTICAB 

Aqul puedes ver una serie de dates y citrus que muestran lo bien que has esEado cornendo.. 
INSIGNIAS 

VisuaNza las insignias ganadas durante las pruebas, 

MULTIMEDIA 

Retejate un rate con una galena de estupendas im^genes y videos de MolofStorm?;: Arctic Edge.. 

PILOTO 

ENge un piloto. Si se reunen cfertas oondtoiwes para laspruebas, se pueden desbloquear 
pitotos adicionaies. 

OPCIQMES 

PERFILES 

Accede al gestur de perlites para crear, oargar, guartter o herrar pe-rfsies. o aotivar y 
desactivar la funeten de autoguardado, Encofltfar^s irtes infarmacidn en la seecton 
~G ester de perfifes H de este manual, 

CON TROLES 

Aqul puedes ver y ajust&r ios connotes de conducdGn para superar a I os rivales. 


AUUIU 

Vlsiialtza y afusta las siguleofes ozones de sdHtfo: 


Volumeri tfe-l sonido 
Volumes de la musrca 
Mode Musica 


Lista de reproduction 
de musica 


Ajrrsia el volumes de |6s efeetbs sdnidb do sonkks. 

Ajusla el volumen de la bsnda sonora. 

Elige un modn do reprodueddn de Fa msfelea enSre Normal, Ateatnrio 
o Repeirr r En el modo Normal, los Terries de la Usia de repraduecitin 
de mdsioa so reproduchSn conseculiva merits. Cuando t6da$ las 
eandones se hayan oido una vez. Fa seouencla vqlverA a empezar 
desde el pfFnefpla En si modoAlea torso. los lemas $e reproducing a 
en nrden aleatorio, En eF mode Repel ir, el terma elegrdo se 
reproduce una y otra vez. 

Pursa el bol6n © para anadiro eliminar una cancibn de la Fista de 
nepnoduccion de musica de Mo!or$tofm& Arctic Edge. Pulsa el baton 
'Ir para escuchar la cancibn resaltada. Aquf esl£n todos los somdos 
carle nos def Festival MotorSlorm®. jasi que dfstrutal 


ANADiRTU PROPrAMlJSrCA 

iTe apetece aumentar la lista de reproduced de musica con temas de In coleccidn de 
musica personal’ 5 Solo lienes que COpiar tus archives MP3 fevonilos en fa carpels PSP/ 
MLFSlCA, det Memory Stick Dur/ H , y Fos archives se afiadir^n automatics mente a la lista 
de reprodueddn de musics de MotarStonm?;' Arctic Edge. 


NOTA; los archivos MP3 que se artadan a la lista de reprcdiJcciCn de musica deben 
tener una velocidad de 256 kbps o inferior y una fnecuencia de muestreo de 44.1 kHz. La 
capacidad maxima de la lista de reprodueddn de musica es de 126 temas. 


memCj de pausa 

Cuando se ctellene Fa' accitin en el mono Festival, aparecen las s-igurentes opciones: 
Reanudar Vi i elves a la Camera actual, 

Modo Fold Sacas una Fotografia dcsdc el punlo de uisla actual. 

Opciosss Aquf visuaftear y a|usiaf Fa eonfiguraeifin de conirofes o de audio, 

Reinrciar Fnicias la camera actual otra vez desde eE principle, PerderSs todo el 

progreso quo na hayas guardado. 

S^rir Elige "Sr para acsbar la camera actual o r No* para volver a la aceldn, SI das 

per termlnada la camera. perderis todo el progreso que no hayas guardadp. 

MANUAL DEL PILOTO 
CONTROL DEL VEHfCULG 
G1RAR 

Mueve el pad anal&gico para girar en lierra. Cuando estPs en, el a ire, muove el pad 
analdgie-o para inclinar cl vehiculo hacia atras, hacia delante o hacia !os lados. 

Es importante deminar cstas tdcnicas para no tenminar antes de lo que crces estampado 
contra Ea frfa roca. 

ACELERAR Y FRENAR 

MantGn pulsado eF boton MM para acclerar. Manten puls ado el baton MM para usar los 
Francs. Cuando el vehFculoesId parade, manlGn pulsado ol botdn MM para darmarcha 
atr£s. Manten pulsado el boton ® para usar el Freno de mano en l3s ruedas Iraseras del 
vchicuFo. 

I1WFULSO 

Manl£n pulsado eF botdn 0 para usar el impulse en el vehiculo y aumentar temporalmente 
su velocidad maxima. El impulse hara que se calienie el motor, asi que vigila el indteador 
de impulse alentamente. Si recalientas el molor sobreutiFizando el impuIso, los resultados 
pueden ser explosives... en el mal sentido de la palabra. 



Pusdes evilar el necaferitamfejiiq de( motor al usar cl imputso sacarcdo partido file las bajas- 
tempefaEuFas^ ribas. Al eonducir per agua fria o nisve prorunda, cl electo refrigerant del 
terreno evitarA qua al moEor so recaliente y ta permitirA usar el impulse durante periodos 
mbs largos. El Indlcador de Imputed- cambearA da odor coarrdo of motor se estb enfriando. 


NOTA; para qua todoe los oootendfentes tengan on 000110010 josto, fa funcldn de Imputed nr? 
puede osarso durante los prlmorps die?, segiiridgs do uoa camera, 


VOLVER A LA PISTA 

En MotorStorm lw solo hay uoa oosa cierla: en algun memento, vas a estrellarts. Cuando 
suceda, Eo major es no perderliempn y voider a la camera. Ptilsa el botdii © y el vehfeob 
volverS al punlo aocesihla mAs cercano de la pisla. 


Si no to has astrellado, pero auh asf quFeres "valuer a fa pista". da!4n el vehfcoln y pulsa ei 
botbn M (SoEepcidn). 


TOCAR EL CLAXONj PROVOCAR Y ATACAR 

Putea el boldn 'S' para que suene el ctexon, Si tocas el claxon on el mom ante? adecuado 
puedes hasta prouocar una avalancha quo barra a los pllotos quo tengan la mala fortune 
do estar detrAs de 11 AdemAs, si estAs ceres de m rival, puedes provocarle con lodo el 
descaro, 0 haste usar los puflos, loque seguroque alFza el fuego de la oormpeiic«6n. 

LA FIESTA OFICEAL DE DESPU^S DEL FESTIVAL 

Como s a be cvelquier fancies de MolorSiorm®, el festival es solo el comienzo de la fiesta. 
Cuando nece&Ues urn descanso de pitotar bajo cere. habrb diversibn de sobra en o-Itos 
lugares de MotorStorm®. 

Visile EvtotorStDrrn.com para obtererfas ultimas noticiase informacidn de iaserie 
iVtotorSlorm-Si, y reCue rda pa Satie por PiayStaliOn-.’Slofe' para COOseguir actual izaCfOnes del 
juego y otras cosas, 

For ultimo, losusuaros de PlayStation-tS de Parian visrtar MotorStorm® Sphere 
en PlayStation-Home" para probar la emocion de la vrda deltas de la pista en eP 
aconteCimiento de cameras mAs salvaje del mundo 


* Para accadar a PraySlatfonvSlartMjesda un ststema PSP" 11 70 nocesi'a una cuemSa da PlaySiat'onvNcIwork y 
una corujssldn inalimbirica (WLAN). Encdnlraf^s rtiS§ infanfiacida cn eu riHyslatiDn.com/sign-i'n o on o! rnnriufll 
dd! ststema P5P ,H V 

" Para accede-ra PlaySCaltarv-Homa desda uh slstema PSS™ sa naceSite una tuenSa da PlayS'alfamiNBtwDrk 
y una conosildn a Internet da bandaancha . Enconlrar^a m^s- Inrarmacidn an eo.playslatltm.ixim/Blign-fri o an dI 
manual del fefetema- PS3 TV . 


ITALIANO 

Le informEvzioni eontenute in queslo manuafoerano corretfce al memento rfei 3 a stamps, rna 
durante le ullirtie fasi di sviluppo del prodotlo e possible che siario Slate appbrtate 
lievi modificbe. Tulle le immagini presenti nel manuals sono state Sratte datfa versions 
inglese del gioco e alcune di esse potrebtero prevenire da uma versions prowisona, 
leggermente diverse da quel la definiliva, 

MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare Imposteziorii e progress! dl gibed, fnserfsci un Memory Slick Duo™ nelllngres-so 
Memory Stick Duo™ del sistema PSP™. I datl dl gioco salvati possono essere caricatl 
dallo stesso Memory Stick Duo™ o da qualunqee altro Memory Slick Duo™ contenenie 
salvaiaggi di MolorStonms Arctic Edge. Prima di Inisi&re a giocara, assicurati che ci sia 
spasio iiboro sufficfente $ui Memory siicfc Duo™. 

MotorSlormsArclicEdge ha mm Funrione di aulosalvetaggio che permette di salvare I 
progress! sol Memory Stick Duo™ durante il gioco. Non rimeovere ii Memory Stick Duo™ 
n£ sphere il sislema PSP™ quando la spia accesso Memory Stick Duo™ lampeggia, 

NOTA; Lo spazio libero minimo necessario per saivare MolorSlorm® Arctic Edge pu6 vanare 
in base alia capacity del Memory Slick Duo™ insedlo, 





CAR ATT ERI STIC H E WERELESS (WLAN) 

I I toll software che supportano la funzionalitA wireless {WLAM) p&rmettono all'ut&nle 
di caiYiurilcarocan altri sisterni PSP™, scaricare datl a sridarp altri grocatori trami!e!a 


connessionea una rate locale wireless (WLAM), 


MODAUTA AD HOC 

La modal it^ Ad Hoc § una funzione wireless (WLAN) ctie consents a due a pill 
sistemr indcvfduali PSP TU dt comunicare direttamente tra loro. 

GIOCO CQNDIV1SQ 

Alouni tlloll software pogsiedonp una funzioeiatiti Giooa eondiviso cho pormette 
aJI'dlantG di cond ivrdere specEFiChe caratteristiche di gioco can altri utenti che non 
hanno un PSP™Game inserito net loro sistema PSP™, 

MODALITA INFRASTRUTTURA 

La modalilA InfrastruElura 4 una funzionafit^ wireless (WLAN) che consent# a un eistema 
PSP™ di collegarsi a uma reletramiEe un wireless (WLAN)Access Point {dfsposilivo 
utillzzalo per connattersi a ur>a rets wireless}, Per acpedere alls funziomnlitA della modalilA 
Infrastruttura. sono inollro necessart unconiralto coa un provider Internet, un disposilivo 
di rete (ad esampio un router ADSL wireless), un wireless (WLAM) Access Point e un PC, 
Per ulterior! informazronl e per i dettaglt rglatlvl alia oorifigurazEOrtfi. con suite il manuals di 
i&truzioni del si&tema PSP™, 



NOTA: MotorSlbrnra Arctic Edge supporta le modality Ad Hoce Infraslruilura. Leggi la 
sezione "Multiglocatore" in quests manuals per saperne d< pi it, 

TASTI DIREZIONALI - MOVIMENTO 

Nel presents manuals, i siimbofi f\ 4 “* sono usali per indicare i tasti direzicmali e i 

movimenti sul pad analogic^, a meno che non siaslaioallrimeati specificato. 


LE SCHERMATE DEI MENU 

Premi f, -I. o ^ per selezipnarH un'opiione e pro mi rl lastp & per wnferroare; 
per tomaroaila schermata precedents, premi II tasto ®. 





COMANDI PREDEFINITI 


Pad analogico 
Tasti tfirastenall 
Tasto © (premuto) 
Tasto ® 

Tasto ® 

Tasto ® 

Tasto m 
Tasto KB 
Tasto START 
Tasto SELECT 


Stcrzo 

Muovl fa vfsuale 
Turbo 

Frgno a mano 

Suona if dacson^provoca^aHacca 

Gambia Pangofo delfa visualc 

Frenafreiromarciia 

Accclora 

Paoss 

Toma En pista 


NOTA: glfattacchi possono essero usatf sofamenta quando sia iu sia Tawersario siele in 
sefla a ima molo, a un quad o a una motoslilfa, 



liriftaiofe (Sul tirfbo Gi» attuate /-gini toaii 

PGauien* iilDjalc .lOlulc (iiluU 


LA SCHERflflATA Dl GIOCO 


imwrsfl 


RENVENUTI AD ARCTIC EDGE 

AM'awio sara visualizzata la schefrmala di SelGzion© lingua nolla quale polrai scegliere tra 
ingles©, Trancssa, (edesco, ilaliano, spagnolo, norveges©, svede&a, danqso, finlandesa,. 
eland es©, portcqliese, russo, polaecoegreco. 

GESIfONE PROF1LO 

Dope un breve filma'lo intrcdutlEvo, apparirA la sciiarmata del fliotl. Prami II tasto START par 
entrar© In Geslipna profile a scegli una dafle seguenii opzioni; 

Nudyq Crea un nuovo proHlo a salvalo sul Memory Stick duo™ . Insarisci II noma 

usando la tasliera vlrluale e solaziona uno slol in cul salvaiio: inline, 
pro mi il lastn ® perpessare al menu principal©. 

Carica CaHca un profile saVato sul Memory Stick Duo™ e premi il taste ® per 

passare g| menu prirdpale. 

Salva Salva i waicoli personal izzari o le tu c proslazio ni sul Memory Slick Duo TU . 

Elimin-a Elimina un profile salvato sul Memory Slick Duo TU e premi il taste © per 

tom are a Gestione profile, 

Aulosalvataggio Atlrva o disattiva la funzFone dt autosalvataggro. 

NOTA: alcune opzioni non soranno imziatmente dlspombili c per sbloecarle blscgrca 
accedere alia schemata Gestione profile dal menu Opzioni. Per ulteriori informazioni, 
consul ta la sezione H QpzionP ehe troverai piu avanti in queslo manual©. Per (sears. caricare, 
salvage o eliminare un profile e necessario inserire un Memory Slick Duo™. 

MENU PRINCIPALE 

MODALUA FESTIVAL 

Gti organizzatori del festival di MolorStemvi' banno prepafalo 12 piste Insidios* e reversibili 
cheospiterarmp innumerevoli corse mozzafiste negli ostili ternton adici, 

Seleztena un ©venioper visualizzarne il nome, i requisite di llvsflo e una seriedi aitre 
condizioni da soddister© per partecipare; ti sararsno mostrati ancli© i dellagil sulie nnedaglfe 
e le ricompense dlsponlbilr. n luo iiveilo e punteggio attuale appariranno eccanto ai numem 
til punti necessari a sal ire di Iiveilo. Ctuando sarai promo. sce^li revente al quale deciders 
parteetpare per passare ana schemata Selezione veioolo. 


SELEZSONE VEICOLO 

Soegll la dassede! velcofo-e setozinna "Perconalfeza" per modfflcame I'aspeHo; infirte, 
seteztona 'Intela gara' p«r diiigerti verso la grigila di partenza, 

NOTA; non dl medicare ctiealcunl voicoll non sonoidonei a partecipare a certe corse, 

DIVERTIMENTO 

MODALITA PR OVA A TEMPO 

Corn a tavoletta fine al traguardo per cerears di rentizzare il tempo migfiotfe c scalane lo 
cfassilicho' online. 

Selezrona una piste per visuatizzare i Luni record e premi il lasto ® per Icggere lo dassiflche* 
online oppura premi 11 taste & per accedera alia scStermate Salezione veioGlo {par saperne 
di piii consults te sszione ’Selezione vsicolo" gte in cent rata In quo s to manuale}, 

Irvfine, scegli una eoraa fantasma canine la quale gareggiara. 

1 Por nrcrfKQ ri*t! clais'icha wir-no * reonurti jvr^n ww wlftkiH <VWJVfJ e un nrcfflinrl d Firy3&iljcoTfftSwsH)!, HVf KGpnra 

I flWKkl 0 *+$U3 1tft> 4 ptf/rtjlfcn r»m n-rr ,iir(Knift^p $ti il W*w PSP™ a »*(*«*( U**4» WM 

»**»«»$** wani**B FW. * M iilr->—r-nli’i fri 1 rtfl.t 1 .aa 5 r*»iS9 apn J fHittht, 1»SP™. 

CL ASSIFICHE ONLINE PROVE A TEMPO 

Premi il taste © per caricaro una prestazione (o una corsa fantasma) salvata 
precede ntemente sul Memory Stick Duo™. 

Alternativamente, premi il taste per ccmfigurare la classilica a visual izzare I tempi delte 
pres!a 2 icmi carinate da te e dagli altri giocatori in tutto il mondo. Soegli un veicolo. una pista 
a una direzione, quindi seleziona una delte seguentl upzioni per applieare un liltro at risultati: 

GEoeatore Visualizza t tool risultati mlgliori 

Amici Visualizza le migliem prestazioni pubbEicati dag If allri giocatori the fanno parte 

del luo elenco da amici su PlaySlaltonsNelwork 
Migiiori Visualizza il record assoluto pubblicato online 

Premi | taste tfi per visual izzare I record in base at criteri da te impostati seleziona un 
risuitato c premi il taste $ pgr sales to sul Memory Stick Duo™ la corsa fanlasma relative a 
quella prestazione e poter sfidara il fantasma in modality Prove a tempo. 


MODALITA G1QCO LIBERO 

Lascteii alb sprite il caos del festival s gfffonte i perdoitf ardui in una cwsa pergfocaloie 

singolo progettaEa in b ma alts tu& spei|fleaiiohL 

Seegli una piste, Imposts la direzlone e tl numero di girl e sefeziona il tlpo d« gam per 

Awedew alia $eh«*ntete di Seteatone veicelo (per irlleriorl iiifomwafcnl, eonsulia la sezlone 

’SeteiiShe veicote" nelle paging precedent di guesto pterutefe); 

TrPI DI GARE 

II festival MetorStornw propone 1e seguonli gare: 

Standard Una gara classics. plena di azzardi e diffl«rfte» centre un bra nee d< 

a^versari spericolali,.. lanlo per non Tar mancara nulla, tl prime piloia 
a tagliare il traguardn sara incorona to ^ncitore. 

Gara velocite Un unico giro- a tutta vebcila in ctri cid che conta 6 I'aiidadra e 

la potenza dal motone; supers i segnalalori lungo il traedato per 
Etumentere il tempo disponrbiEe alln'menUi, quando >1 cronome!ro si 
azzsra, tornersi al garage, 

Sorpassi a tempo Spingi il piede sull'accelcratore e Fat attonzione a non usciro di strada 
monlre oerchi di mantenerli in pole position pid a lungo possibile centre 
otto awersari ccmiroSlali daf computer: durante la gara etterrai dot 
puntF In base alia posizione. Vince il p-lola con il puniegglo pid alto 
al termine do'la gara. 



MULTSGTOCATGRE 
modalitAad HOC 

Riscatda il molore e sfida gli allri app3Ssicnatl di corse netla mcdalila Ad Hoc. 

Crea parti (a 

Crea una gars awincenfe per un masslmo disei giocatorl: scegir tma plsfa, imposts la 
dlrozione e If numero di glri e selezlorca il tipo di gara per acocdere alia schemata di 
Sefez&ne veicolo online. 

Seie 2 iono veicolo online 

Scogli la classc del veicolo e sdeziona "Poisonalizza" per rriodificome I'aspcllo. Quando 
sei pronto. premi‘ i l:nizia gara” per accedere alia Sala d'attesa e vi&ualrzzan? I'deneo dec 
giocatori cho si sono unit! al tuo cvento. 

Qiiando sararmo pronti a pa dire, tutti quantr i grocalori dowanro premere "Pronto’ e, 
solo a quel punlo, 1'h.ost potra dare II via salezionanda "Inizfa gara". 

Part&cipa partita 

Per partecipare a una gara creata da un allro giocatone dovrai consults ne I'elenco dl evenli 
disponibili a seiezfoname uno per passare alia schemata Seteiione veioolo online 
(per ulteriori infermazioni su quesla sctiermata. consu'ta la sezione "Selezione vercofo 
online" inconirata preoedeniemente in queslo fnanuate). 

MOD ALII A ONLINE 

Gareggia con gli amici e con gll allri appassionati di MotorStomn® In tutto il mondo usando fa 
modsliici Infraslruttuna, 

Crca partita 

Gfi eventi delta modalita Online seguano la stessa prooedura di creazione degli eventi della 
modality Ad Hoc. Per ulteriori infermazioni, consulls la sezione “Modaiiia A.d Hoc’ nelie 
pagine precedent! di questo manualo. 

Partecipa partita 

Corea legaro in base alia modalita di gifted, atla pista a alia direzione, Sarai proiettalo 
automalicamentG in un evento che corrispenda ai criteri di ricarca da te impostatl a, a questo 
punto. a.pparir& la schermata Selezione veicolo online. Scegli un veicolo e preparati a 
partire. Per ulteriori infermazioni sulla schermaia Selezione veicolo online, laggi la sezione 
"Seleziono veicolo online" incontrala precedentemente in questo manuale. 


Conn units 

Sccpri cosa stanno facendo amid a conoscenli Incpnlrail nelSa borniihita tii 
MotorSlorma Arctic Edgs. 

Classtflche 

VisualiiLza re. dfSiillfche oeiine per i vari tipi di gate. Per assure prfml b&pgtia dimosirare 
di aver talc n to g gusto per II pcricolo. Sara! in grado dt supcrarG r migtiori? 

GARAGE 

VEICOU 

Prima di ogni gara, visits fa seziono Veicoli del Garage g lomaci mjovamerete tra un evento 
o I'allro per persona llzzare I) tuo boride, Ogni clem onto del veicolo, daSla carrozzeria alia 
coforazfone g dalle ruotc a gli adesivi degli sponsor, pud csscre modilicato o adeguato 
al 1 uo stile. 

STATISTIC HE 

Visualizza una serie di clfre e dati etie deIFn.eano il livelfo delle lue prestazioni, 

BADGE 

Visualizza f badge gusdagnatS nelte gare. 

MULTIMEDIA 

Rilassati ammirendo immagini e video fanlastici ndfa galleria di MotorSlorms> Arctic Edge 

PILGTA 

Seegii un piiola; raggiungendo deiemntoali obiettivi nei corse deife gare potrai sbtoceame altii 

OPZiONI 

RROFlLl 

Aceerii a Gestione profiro per create, earicare, satvare o efimirare i profit, oppure peraiitvare 
e disattivane la funzione di autosatvataggro, Per ulleriori tofonmaziorii, consults fa sezione 
'Gesitoae proltb' nefie pagine precedent di quest* manuaie. 

COMANOI 

Visualizza e regoia i connandi per avere uea marda In piu rispeito ai luoi awersari. 



AUDIO 

Visualise e regola le seguenti fmpostasEont audio: 


Volume a udio 
Volume musfca 
Modaiite musics 


Efenco di 


Imposts ii volume degll effect i sbnorf. 

Regola il volume della colon na son ora, 

Scegli una modalilA di riproduzione Era Normals, Casuals e Ripetl. In 
modality Wornriale I brani dell'Eleneo di riproduzlone musfea saranno 
eseguili in successions; al term ins, la segoenza rtcorolncer$ da capo; 
in modality Casus Is i brani vengono essguitE In ordlns casuafe; In 
modaHte FtipetF uii unlco brano sarA esegulio a rEpatizIone; 

Premi il taslo © per aggiungene im nprodusone musica b- r ano o 
rimuoverlo daU'Elenco di riproduzione musica di MolorStomia Arctic 
Edge. Premi il lasto ® perascoltare il brano selezlonato-e Inizia a goderli 
i suoni hartf-robk del festival di MtotorSformsI 


AGGIUNGERE BRANI 

Vorreail arrirchlrs i'Elenco di rlproduzEone musica con I hrani della lua raocoita personals? 
Basted copiare I file MP3 nstla cartella PSP/MUSIC del Memory Sfe Duo TU per inserlrli 
auEomaiicemente neUfelenco di MoEcrSiorme Arclic Edgo. 

NOTA; i lile mpj aggruntr all'Efenco<tj riproduzioee mus-icadevono avers on biirate di 
codifies di 356 Nbps (o inferiors) e una frequence di campionamento di44-1 kHz. L'Eienoo di 
ripnoduzione musica pu6conienere an massimo di 128 branl, 


MENU PAUSA 

Intcrram-pendo I'azione menlro ti trovi in modalita Festival appariranno Eg seguenti opzioni: 


Riprendi 
ModalilA Fold 
Opzioni 
Riawia 

Abbandona 


Torna a gareggiare. 

ScaLta una fotografia dal punto in cui ii trovi. 

Visual izza e regofa le impostazioni tfei comardi o deH'audio. 

Rioomincia la gara atluale daH'inizio. Tutta i progress! non salvati 
saranno persi. 

Scegli Si' per lerminare la gara attuale o ' No' per iornare m aziona. 

So scegli di tormina re la gara, tutti i progress, non salvati saranno persi. 


MANUALS DEL PILOTA 
CONTROLLO DEL VEICOLO 
STERZARE 

Muovi il pad analogies) per sferzare qua ado It trovi a terra. Sc sci fri aria, usalo per inclmars 
i) veicofo Indielro. irt avantl o Fateralmerite. Ei importanSe cerfezicrrare questa teeniest, 
altrfmentl finirai per schiantarli sulle roccc qclide. 

ACCELERARE E FRENARE 

Tio r>i premuto il tasto O per accclerare e il Caste n per Frenare. Qua ado il velcolo c 
Forme, premi c tiem premuto il Sasto ES per ingrarrare la relrcmarda, Tenendo premuto il 
tasto ©, invecc, petrai applicare ii Freno a maao alio ruotc posteriori. 

TURBO 

Premi e tfejnl premuto il lasCo © per altivare FI turbo e incrementare in via temporanea Fa 
vetocitd massima. Cosi Facendo,. il mote re si potrebbe surriscaFdare, quindi ricordati di Cenere 
sera pro d'occhro I'indlcatone del lurbo. Se il motors si surrfscalda g li effetti saraano esplosivi 
e polresti lasciarci le pertne. 

Per evitare che ccd accada. sfrutca le temperature gFacrali dell'ambierte artreo: se guidi 
rcell'aoqua Fredda a nclla neve protonda, I'elTetto raffreddante del terneaoimpedir^ al metore 
di enlrare in eboHizione pemretteadeti di usarc il turbo p-C* a lungo. L'indicatore cambicra 
cotorc quando if metoro si raftredda. 

NQTA: per permettere a Eulli 1 pilots di iniziarc la oorsa ad amni parr, il turbo non pud essere 
usato nei priml dieeisecondi di gara. 


TORMA m PISTA 

In MoiotSiorm* irna cosa k certa: prfma o poi flhfrai per sdifantarij. S# set vittima cfl on 
inclctente, non pettier© tempo © oerea dl rfentran© s'ubito In gara: preml i| testo O © il luo 
veicblo risornerA nel punte d’accesso piCa vidno dispon foils 

Se non Kai subfto un incident©, me vuoi cbmunqu© u$ar# la tendon© “foma in piste", 
forma il vcicolo g preml il taste SELECT. 

3UONARE IL CLACSON, PROVOCARE E ATTACCARE 

Preml II taste ® per suonara II clacson: slrombazzando at nwnente giusto, polrestl 
addirittura provocarc ana valanga che spazzeri via gti sfortnnalr pilot! al too seguito. 

Ss iiweca (i trovi vidno a un awersaria, prova a aseguire una pravocaziona o psrsino 
a dargli un cazzotte. par riscateare un po’la qara... 

LAFESTA UFFICIALE DEL DOPO-FESTIVAL 

Come lulls I fan incallili di MotorStorn(rc> giA sanno, il divertimento non si Nmite ai feslfval. 

Sa hai bisogno dl una pans© dall© COte# eslfenie # dalle temperature solid zero. 
MoEorSlornw ha molt# a lire sorpres# in serbo per to. 

Vlsite il silo web MolorSLorm.oom per seoprjr© re ultima notice a Uitte la informazioni sulla 
serie MaiorSlorrrw a ricordalt dl visiter© PlayStellonsSlore* per gli aggloroamentl del gioco- 
a tania a lire eWeche, 

Se possiedr un sistema PlayStation^ non perdertl MotorStcrmfj Sphere in 

PlayStelionsHome'* dove potrai gustare il diene f# quint# della gara d« cars# piu feroc© 

del montto. 

' Par accedere a PfayStationsStore da un sistema PSP m 6 necessario poasedere 
un account di PlayStationeNetwork # una connessione wireless (WLAN). Per uitenori 
inforniazioni. visita fa pagrna eu.pteystatiorvcom/Eign-in o consults >1 manual# fomito con 
il sislema PSP™. 

Per accedere a PlayStation: Home da un sistema PS3 ™ soro neoeasari un account di 
PlaySla1iQn:-:NetworK e una connesstene Iniemet a banda larga. Per ulterton intormazioni, 
visita la pagina eu.pPaystation.comfsign-in o ccnsulta il manuale fomilo con il cistern© PS3 T “ 


NEDERLANDS 

De irformalfe in deze hartdtelding was correci bij 3net ter perse gaam maar hel kan zijn dat er 
laat In de ontwikkeFingsrase van het spel nog enkefe klelne veranderingen zijn. doorgevoerd. 
Alle screenshots in deze handlefding zijn van de Engelse versie van het spel. Het Is 
mogelijk dat er screenshots zijn gebmikt van de nog niet voEtooide versie van hel spel. Die 
screenshots kunnen kleine verschllfen verlonen mel het uileindelijke spel. 

MEMORY STICK DUO™ 

Ais je je spel ms tell Ingen on vcrderfngen witt opslaan, plaalsjeeen Memory Strok Duo™ 

In de Memory Stick Duo ?M -aansluiting uan je PSP lu -sysie#m. Je kuni opgeslagen 
spelgegevens laden van dezeffde of een andere Memory Sif-ck Duo™ mel opgesFagen 
speigegevens van MotorStormS'Arctic Edge. Controleer of er voldoende rulmte beschikbaer 
Is op do Memory Slick DoO TU voordat je beginl to spelen. 

MotorSlorma Arctic Edge maakt gebuik von aulomatlsch opsfann. waardoor voongang 
tipdens het spelen aotomatrsOft word! op-geslagen op de Memory Siiek duo™. Verwijderde 
Memory Stick Duo™ niet en schakei hel PSP TrJ -systeem ntet nil a is de Memory Stick 
Duo 1 '- 1 -toegengsind leetor knippert, 

OPMERKiNG: de ruimte die MotorStorms Arctic Edge nodtg heeft om gegevems op te siaan, 
is afhankelijk van de capaciteil van de geplaatste Memory Slick Duo |,J , 




DRAADIGZE (WLAN-)TOEPA 3 S!NGEN 

Bij softwafsErtels die dedraadllozs (WLAN-^oepasstnoen onderstaunen, 
fcLm jecommuriicfiren mol andero PSP™-$ystpmen, gegevens downFoaden eft 
ha! opnemen tegen aridere spelsrs via een verbinding me! eon draadloas lakaalt netwerk 
(Wireless Loca! Area Network - WLAN). 



AO HOC-MODUS 

De Ad Hoc-modus la sen draadfozt (WLAN-jfcmciie wlamree twee of meer 
indlviduela PSP™ -systemen rechtslreoks metelkaar kunnen commLinfceren. 


GAME DELEN 

Sommige softwraralitefs ku rvnen sen game delpn. waardoor de gebruiker specifieko 
spelonderdelea kan delan met andsre gabruikera die gear* PSP™Game In hurt 
PSP™-$y5toem hebben. 



INFRASTRUCTUUR 

De (nfrasiructLiurmodus Is een draadtoze (WLAN-)fyfictie waarmee he! PSP™-systee!Ti 
veitfndlng kan maken met een neiwerk via een draadioos (WLAiN-)ioegangspLin! 

(sen apparaal datwordt gebmikt om vei-binding to mafcen met sen draadioos network), 
Om leegang le krijgen to! de lhfms!o.itfmirmo(Etis lieb je nog meer zaken noiFig, zeals sen 
abonne ment bij e@m intemelprcrvlder. een net werkappa fast (bljvoorbealcf eon draadtoze 
ADSL-router), een draadfoos (WlAN-JlMgangspunt en eon pc. Ziede gebruikseariw'ijzi ng 
van bet PSP^-systeem voor maer iftformatie en details over hei aenstLiiien. 

OPMERKiNG; MotorStonmfl Arctic Edge cndecsteont de Ad Hot-mody$ en de 
Infrasiructuormodus. Lees voor meer infonmatie de paragreaf 'Mulliplayer' in 
deze handle idirtg. 


RtCH TIN GSTOETSEN - VERPLAATSEN 

In dezc handEeiding worden, lenzij andcms vemneld, de aanduidingen f , +, ^ en ^ gcbtuikl 
om aan togevcnop welke richtingsioctsen je moeldrukken. 

DE MENUSCHERMEN GEBRUIKEN 

Dryk op f , I,, 4n of *+ Om een Optie te -Seleoteren, Dmk verVolgens op de O-tCets om je 
keuze le bevestigen, Dmk op de ®-!oets om lenug te Keren near het vorige scherm, 






STANDAARDBESTUR1NG 


ana[c^e joystick 
nchlingstoetsen 
©-toots (Ingedrukl houdon) 
GMoetS 

■«J -ICQtS 
EB-lccH.5 


Sturen 

Cam era verplaatsen 

Boost 

Handrem 

Toeleren Ajitdagc n/aanvalle n 
Anderc? oairserahofek 
Remmertfachleruil 


■IB-toets Awalereren 

STAf^T-toe!5 Pause menu 

SELECT-toots Terugzctten op pareours 

GPMERKIMG: aanvallcn is aHoeti mogafljk wanneerjlj on do tagoostendordio jo wilt 
aanvallcn con motor, con ATV of con snecuwmadiifie bostorcn. 


HETSPELSCHERM 



Boosi-meinr 


Huithg rai>:lc-.'lc4iinJ ;in-nl.r: rwdiRR 

■ 1u pDs-’k: , ;s.iii , ";il fScSra 



WELKOM IN DE POOLCIRKEL 

Na has op-starten. ve-rscliljnl hot TaaikeuzemertUL Kies een uantfo volgende talen: Engels', 
Frans, Duits, Haliaans, Spa-ans, Nporg, Zweeds, Deens, Fins, Necfeilands. Portugeses. 
Russtsch, Pools an Griaks'. 

PROFIEL BEHEREN 

Na een kori. iniroductietilmpje verscWjnt hat ittefecherm, Orukop de START-toets om rtaar 
Proftel baheren le gaan. Hier kun j@ kiezen nil de vetgehde opiiea; 


NipUYv 


Laden 


Opslagn 

Venwjderen 


M&ak sen nieyw profipi aan en sla d^e op de Memory Slock Duo™ 
op, Voer eon profidnaam in metbehulp van hot virluele loetsenbord 
en kres eon plek om bet profief op te slaan, Dark afs je kfaar bent op 
de ®-loets om terng te gaan near het hoofdmerui, 

Laad een eerderopgestagen proliel van de Memory Slick Duo™. 
Druk als jo klaar bent op de O-toets om lenjg te gaan naar 
bet hootamen u. 

Sla aamgepaste voeriuigen an races bandmalig op de 
Memory Stick Duo™ op. 

Wis een opgestagen proliel van de Memory Stick Duo Iy . Druk als je 
fclaar bent op de O-loets om teru-g te gaan naar Profie! beheren, 


Aulomatiseh opslaan Zel automatised opstaan aan of uit. 

OPMERKING: sommige optics in Prone] beheren zijjn niet direct beschikbaar Om deze 
optics vrij le spetan, ga je naar Proliel beheren via bet menu Opties.Lees voor meer 
infomnatie de psragraaf "Opties" in deze handleiding. Er moe! een Memory Stick Duo™ 
geplaatst zijn om protielen a3n te maken, te laden, op te slaan of te wissen. 


HOQFDMENU 
HET FESTIVAL 

De or^anisatoren vert hel Motor^bnT»s>-Fesllvaf hebben 12 verraderlijka parcoursaang.elegd 
In hat bev/oren landsehap, Parcourswaaroptalloze krankzinnlge races zulfen pfaatsvinden 
en diepok In (agengestelde richllnp kunnen worden atgalegd. 

Selecteer een gvenement om m naam, de vereiste rang en- oversge voorwaarden te zfen h 
evenals de details van beschlkbarie medailies en prijz^n. Je hpidige. rang en score worden 
weergggaven maasi het aantal punten dat jg nndig hebt am gen hogere rang la krfjggn. 

Kles els je klaar beni heievenemerdvjaaraan je will deelnemen om near Vwrtyigsglgtfie ig gaan, 

VOERTUIGSELECTIE 

Kies je voartulgklasse en jg voartuig an seleclear varvolgens "Aanpassan" om bet uiteiiijk van 
ja voertuig aan Eg passen. Selecteer vervolgens ‘’Rata startem’ om le begranen met racan, 

QPMERKING: je kunt nigi alia snorten voeduigen In alke race gehrgikgn. 

LEKKER SCHEUREN 
RACE TEGEN DE KLOK 

Bsreik zo snal mogelijk de finish an behaal daarbij de baste rondelijd an tie bgste tijd op da 
online rangiijstgn*, 

Als je een parcours seiecteert, versohijni fa beste tijd v»r dat parcoors, Druk op de @-loets 
om do online renglrj&ten* le zieni, of druk op de ©-toels om naar hel schenm Voeddtgseleeite 
te geen, Lees voor mggr informetie over hel sehgrm Vogrtuigseteciie de psragraaf 
■Veertui-gseleoiie" in deza hentilgiding. 

Als je een voertuig hebt geseiecteerd, ken je een ghost ktezen om tegen i.e recen, 

1 Om twgang iu fcrijgcn lot tic oniirtc rangitfsitfl hcb ietwsn draatntao (\VLAN-|vt;rbindinrj on ccn 
PliWStoliorr<M«lwoi1t*3dCdun( nodig Ga *oor fleer infomiilicOvtirdfe spsimendfe wir-UH vjn 
PlayStaUorrtf*d1wCirti ntor s^n-in. Hies dii hfindleidinq vtfl je PSP T ''*5y5twm wx>r mebr in*ornn?i;iu 
*vOr ■do intftiTHitv*itHrH)ing van jo PSP™'4ySWSfl -via Ocn draadkttfl (WLAN-Jwerbinding, 



ONLINE RANGLIJSTEM VQ0R MET SPELTYPE RACE TEGEN DE KLOK 

Druk cp de O-toefs. 6.m een opgesiagen race Gig host te laden vanafcte Memory Slick Duo™. 

Je Hunt ook dp de 'fi-icetsdruRken om tie ranglijsl te' configure ran 'em racetijden ie bekijlten 
die jij en andere speters over de dele wereld hebben geupfoad. Kies een voertoig, een 
parcoom eh een rlehlftig, en kies nil de voigende optles dm se filleren we ike rawtetfrlen 
worded weergegeven: 

Spe?er Toonl je eigen Eijden 

Vriendcn Toont de toptijden van spclers uilje Vriendenlijst op PlayStationrvNctwork 
Hoogste Toonl de huidigs loptijd 

Drnk ai$ |e Wear beol op de SPloete om de betengpjkste lijden to zlen. Selected een idjd en 
druk op de & -loots om een ghost van die race op ie sleen op de Memory Slick Duo r,J . 

Je kunl no tegen deze ghost racer* in het spettype Race tegen de kiok. 

VRU RIJDEN 

Korn even op attern van alle waanzin van bet festival en sciieur over bet lerrein in een race 
die op hselemeal op jouw wensen aansfu'H, 

Kies een pamours, bepaal de dewing en del aaniai rondes del je wilt racen en kies een 
racetype om naar VbertofgselecBe (e gaan. Lees voor meer informetre over VoertoigsetecUe 
de paragraaf ‘Voeriuigseleetie' in deze handleiding. 

RACETYPEN 

Voor het MotorStorm® Festival ken je kiezon uil de volgende racetypan: 

Siandaard Een klassieke race legen een groep roekeloze tegea slanders. mei laJloze 
gevaran en onlberingen om je alert ie houdan, De eersta ooureur die de 
flnishlljn berelkt, wint. 

Snetheidsrace Test je moed en de kracht van je motor in 6en ronde. Fasseer de 

markedngen op het parcours voor de tijd om is om extra tijd te winner*. 

Als de tijd om is f sla je binnen de kortste keren weer in de garage, 
Puntenrace Trap hot gaspodaal in om zo lang mogclijk do koppasilie to bohouden 
tegon achl compulofgostuurdG togenstanders. Tijdons de race krijg jo 
punier voor jo positie: de racer mel do meosto punton wint. 



MULTIPLAYER 
AD HOC-MODUS 

Laal j'c molar brullen an go tfo strijd aan mol andcre fans via do Ad Hoc-modus. 

Spel aanmakcn 

Maak jo eigen zonuwslopendo race aanvaor maxima al zos spolcrs. Kies con parcours. 
bopaal do richting on selsctoer hot aanlal rondos dal jo wilt nacon. Kies vervolgons eon 
racotypo om naar do online voorluigsolectio to gaan. 

Online voertuigsaleclie 

Kfos eem voorlLjigklassa on sen vnertuig on salactoer vervolgens “Aanpasserf om jo voerteig 
op lo pimpon, Selectee? als jo klaar bent da opLle "Rape siarten" om naar do Wachtkame? la 
gaan an aen lijst van spelers le zien die zich bij jo race hefcben gevoegd. 

Speters die mee wilien racen, moeten “Kfaar" selecteren atg ze k?aar zijn am te racen, 

Als all® sp&lers kfaar zijn, hnoel de hosi “Race slaitenT selecter-em om van start te konnen gaan. 

Meedoen aan sptl 

Scfteur mee in een raoe-evenement van eun andere speler. Er verschijnl een lijst 
met besebikbare races. Kies de race waaraan je mee wist doen om naar de online 
voertuigseleciie le gaan, Lees veer meer informal* e over de online veeduigseleotie 
de paragraaf “Online vdertuEgseleciie" in de^e hantHeiding, 

ONLINE SPELTYPE 

Ga wofetdwijd de strijd aarc me! \& viierrtfen en antfere fanalieko MotorStorms-fans over de 
heloworold via de InfnastrucluurmcKfLis. 

Spcl aanmakoo 

Een onli ne race-even amen! word! op dezalfde manier aengsmaakl als eon race in de Ad 
Hoc-modes. Lees voor meer informalLa de paragraaf “Ad Hoc-modus' in deze handleiding. 

Mac doen san spot 

Zoek naar een race aan ere Hand van spellype. parcours an de richting van he! parcours. 
de word! automatised toegevoegd aan een race-evenemem dat overeenkomt met je 
loetopdracht, waarna de online voertuigseletfie verstbijnt, Kies een voertuigen maak je 
kraarvoor de race. Lees voor meer informalte over de online voertuigselectie de paragraaf 
■Online voertuigselectie' in deze handleiding. 




Community 

Bekljk de buidige status van de me-nsert die jje hebl teren kenn'en on vriendschappen die J q 
hebl gesleterc In de cornmunfly van MororSlarmaArelicEdga. 

RamgtEjslen 

Bekijk da on-line rarigitjsLfcn voot meerdere racetypen. Je moes nEet alleen gatalanteerd zijn, 
maar ook een voorlldde vocr gevaar hebban cm de lop van <te ranglljsten te be*eiken. 

Kun Jij da bests ooureurs vtrslaan? 

GARAGE 

VOERTU1GEN 

Elks race b&gint met een fftje naar de voeriuigen van die Garage, nnaaf daa* kun je 
oek tassen de raws doer naanoc cm je voertuig aan te pas&en. Je kunt sites aan je 
vaatiury naar eigen v^ens aanpassen, van het frame en het spuitwerk tot de banrien en 
de $ponsoraficker$, 

STATISTIEKEN 

Bekijk alls fciten an cijfers am te zien hoe goe-d je bet tol nu tee hebl gedaan. 

BADGES 

Bekijk allc badges die |e tijdens do races hebl verdiend. 

MEDIA 

Ga cr lekker veer zilten met taileze fantastischc afbceld ingen on filmpjes van 
MolorSlarm® Arctic Edge. 


COUREUR 

Kies een coureur. Je kunt extra couneers vrifspeten door bepaalde doelen le tialen lijdens de races. 



GPT1ES 

PROFIELEN 

Ga naar Profiel beheren om profielen aan !e maker, te laden, op Ea slaan oF to wts&en. 

Hier ken je ook automafisch opsf3an aar- of uitzetten Lees voor meer infomnatie over Profiel 
beheren do paragraaf "Profiel beheren’ In deze handleiding. 

BESTURHNG 

Bekijk en pas tfe besturing aan voor net dal beetje extra om je EegensEanders !e kunnen verslaan. 

GELUlD 

Bekijk en pas de votgende geJuidsirrsEellinrjen aan; 

Geluidsvolume BepaalE het vol u me van de geFuidseEfecten. 

Muziekvolume Resell het volume van do soundtrack, 

Muztek Kies je muziek oil Normaal Husseren of Herhalen. In Normaal word! 

muziek eitje Muzieklijst afgespeeld. A.ls alle rummers £en keer zijn 
gespeeld, begirt de muzieklijst weer van voren af aar, Bij Husselen 
worden de rummers in wiHekeurige volgorde gespeeld en bij Herhalen 
wordtebn bepaald rummer telkens herhaald. 

Muzieklijst Dmk op de GMoets om een nummer toe tc vocgen of le wisscn uit de 

Muzieklijst van MotorStorms-Arctic Edge. Dmk op de ©-loots om naar bet 
geselcctccrde nummer te luistcrcn. Hier staan alle volte rurmmcrs van het 
MotorSlorms Festival, dus leefjc uil? 

JE EIGEN MUZIEK GEBRUIKEN 

Wil je de Muztekl ijst graag aanpassen met n urn mens uit je eigen muziekcolEecEie? Kopieer 
dan je favoriete MP3-bestander naarde map PSP/MUSIC op de Memory Sfick Duo™, De 
beslanden warden automatisch toegevoegd aan de muzieklijst van MotorStorm^ Arctic Edge. 


OPMERKING: MP3-bestanden die zi;n toegevoegd aan de Muzieklijst mogen een bitratevan 
maxtmaal 256 kbps tiebben en een sample rate van 44.1 kHz. De Muzieklijst mag maxima 3 1 
123 nummers bevatten. 


PAUZEMENU 


Als de face Is geparjZRGrd in hot speKype Festival; zullert-de volgende opties vefscliijnsu: 


HervaMejn 
Foto's make n 
Qpties 

Opnieuw started 
Stopper* 


Keer to rug near do h.uldiye face. 

Maak een folovan je hu.dige positio. 

Bekiik on pas de besltirrrsg of hetgelusd aan. 

Begin opnieuw aan de huidigo race. Niet-opgesragen gegevens 
gaan verlorem 

Sclectoor "Ja’ om do huidigo raca to bccindigen of seleetear "Noe" 
onn vordor to racen. Als jo do raco beeindigt, gaat mct-opgcslagen 
voorlga rig ve rtorc o. 


HANDLEIDING 

JE VOERTUIG BESTUREN 

STUREN 

Beweeg de anaioge joystick om to skiren a3s je op do grand rijdt, AJs jo door de iucht vliegl, 
beweeg je de anaioge joystick omje voertuig oaar achteren, oaar voren of opzij le kanlelen. 
Zong ervoor dot jo doze techmeker* snel onder do knie debt voor je keihard logon de 
bevraren vlakte goal. 

ACCELEREREN EN REMMEN 

Hou de ®B-toe!s ingedrukt om do acceleneren. Hon de MM-toets ingedrukt om to remmen 
Als een voertuig slilstaat, hou je de KM'toels ingedruk! om achteruit te njden, Hou do 
©-loots ir.gedrukt om de handrerrtop de achterwieten te gobmiken, 



BOOST 

Hou de ©-tools Ingedrukl om de boost van ©en voerimg (a gebnjikenten do lopsnetheid 
t'l|<fe]ijk te verhogen, De motor van jevoedurg word t heter naamnaieje hem langei getruikl. 
Rou de boost-meter good in de gated.- Als do motor te Itetet worm. onspSoft [© voemitg op 
speetaetiiair© wijse, 

Om te voc-rkomen dat je motor oververhii raaki sijdeos een boost, km fe gebrulk makers van 
de ijskoude orngevidg. Ms ]e door koud water or eon dtkke laag srieeW rijdl, ztf de koude 
omgeving ervoor morgen dat je motor niel oververhii raaki zodal je tie boost meerdere Keren 
acbter elkaar kunt loepassen, De boost-meter verandah van kleur a(s de motor afkoell. 

OPMERKING: om er zekervan de zijni dat alls deolnemers een eerlijke start kfijgen. 
kun je de eer&te tie a seconden van sen race geen boost gebruikeh. 

TERUGZETTEN OP PARCOURS 

Er Is diets aan te doem er komt een moment dat je crashk Als dit gebeurt. Kuo je het best© 
geen tijd verspilted en direct weer vender raced, Omk op de ©toots om terug te Keren naan 
het drchtstbijzijnde punt op bet parcoors. 

Ben je diet gecrasht. maar wil je tocb worden temrggezet op het paroours? Oruk dan op de 
SELECT-toets als je voldoende bent sfgenemd. 

TOETEREIM, UITDAGEN EN AANVALLEN 

D-mk op de 1-loets om te toeteren, Als je op het juiste moment toetert. kun je zelfs 
sen I swine veroorzaken die de coirreura acbterje meesleurt. Afs je in de buurt van een 
tegenstander bent, kun je hem ook imteren of zetfs met hem op een vuistslag trakleren om 
de zaken nog verder op de spits te dnjven! 


DE OFFIC^LE AFTER PARTY VAN HET FESTIVAL 

Elko docngewintorde fan van Motors torm-v wee! dal Inert festival zelf slechts het begin Is van 
hot feest. Als je oven qjj adem will komen van de dodDlijko weersonnstandfgheden on races 
in sjskoudeomgevingen. heeft Motors term?: nog moor dan gonoeg in pettol 

Ga snel naar MotorStoimoam voor hal laatete nieij'.vs on InformatlG over ds WtolcuStorms-seric. 
Bezcek regatmatig de PlayStations®tore* vcor updates an andsfG extra's. 

Elgenaars van e-err PlayStation^ kunnen de MalarStorm:-.- Sphere in PlayStatlanRNomo** 
bezoeksn voor eon btnedstollend voorpraetje van hel I even acMer de schermen van hat 
bruutsle race-evenement tor wereld. 

■ Om loegang in Vnj^>on lei de pl*y6tiiilion<s£loi* opocn psp ■“■sysleem hob jo eon PuySiaflora wetiwfk 
account on een JraadlMe (WlAHJ-verbindinri nodifl, Go vc»r moor in!onn;itii? nscr ou.prfiyslallOfi ccmfslQn-in 
of riioflfil&og do haodloiiiiiwj win je PSP ^-sysleem 

” om KxrgafHj to fcrijgeo tot RaySlalton#*enft&op eon pss™ ■sysewm heb je eon PioySlO!inn>-Mco«o»k 
occounl on breedbond miomol noOig Go voor meer inrermoihe naor «u piaystsSkjn.Mm.'4k)iinin or rsodpleog de 
handle Wing van jo PSS^-systwm 





A Informapio deste manual estate corrects a data da putlicapao.. Wo enlanto, 
podem ler sido feilas pequenas alteragoes durante o desenvofvimento do produto. 

Todas as imagens deste manual foram retlradas da versao inglesa deste produto e 
algumas imagens podem. ter sido retlradas de versoes pnetiminares do produto que diferem 
ligeiramejite do produto final 

MEMORY STICK DUO - 

Para gravar as delinlgGes do jogo e o progresso. in sere urn Memory Si ids Duo™ na 
ranhurs para Memory Stick Duo™ do slstema PSP™. Dados dejogn grauados podem sor 
carregados a partir do mesmo Memory Stick Duo™ ou de quaiquer Memory Stick Duo™ 
que oentenha dados previa mertte gravados de MobrSlorm® Amlta Edge. Certilica-te do 
que loos espaco llvre sulicienie no Memory Stick Duo ™ antes do compares a jogar, 

MolorSlorm* Arctic Edge opera com a ftmqao do gmvar autom^tico, o que permute quo os 
progresses sejam gravados automaticamenle pom o Memory Stick Ouo™ durante o jogo. 
Nao remoras o Memory Stick Duo ™ nom desiigues o sistema PSP™ quendo o iodicador 
de acesso ao Memory Sfick Duo™ estiver a piseac 

NQTa: aquanirdade de espaqo livre minimopam gravar dados MotorStorm?'Arctic Edge 
pode variar de acordo com a capactdade do Memory Stick Duo™ inseddo. 






FU NCEON ALIDADE WLAN (REDE LOCAL SEWt FIGS) 

Os LFiuFos da software qua suporlam a fundncalidada WLAN (Rada Local Sem Fios), 
psmnitem ao ul.llzador com unscar com ouLros st?tema$ PSP 1 ”, Smnsfe'if dados a 
compelir com outros utiliza-dores straps da Lima ligafac a uma WLAN (Rede Local Sem Fios), 

MODO AD HOC 

O Modo Ad Hoc <k uma furscJonatldade WLAN {Rede local Sem Fros) due permite 
que dois cu mate stetenn'as individuals PSP 11 - 1 comuniquem directmante eniie si. 



PA RTS LH A DE JOGO 

Algune lilutos de softwara apresentam f-gncFcnalidadas da Panina de Jogo qua 
permitem ao ulilizador partHhar caraclaristicas do jogo especi'ficas com ouiros 
Litilizadoresque nao 15m era PSP™ Game no seu slstema PSP™. 


MODO DE I NFRA-ESTRUTURA 

0 Modo de Infra-esfrutura 6 uma fundonalidade WLAN (Rede Local Sem Fios}que permiie 
ao steiema PSP™ ligar-se a uma rede a Craves tie um Pcinlo de Acesso WLAN (Rede Local 
Sem Fios). Para aceder a funcionaikJades cfo Modo Infra-estmiura, s^o- necessaries varies 
Hens adici-onais, incliiindo gma subscribe com cm Fomecedor de Services de internal 
(ISP), urn dlsposiUvo de rede (Ex: urn Router ADSL sem Flos), urn Ponio de Acesso WLAN 
(Rede Local Sem Fios) e uni PC- Para mais informagfies e detarhes de conNgurapfto, 
consultso Manual tie InslnjfSes dosistema PSP™. 


NOTA; MotorSlormsArclFc Edge permile Modo Ad Hoee Modode Infra-estrutura- 
Para maps pormenores. consuita a seeg^o "Muftiiogador* desle manual 

BOTOES DE DIRECgOES - MOVIMENTO 

Neste manual, f , Jl +*. ■+ ole. sao usados para indicar a direcc^o tanto dos boldes de 
diieogoes- como do painel analog ico, salvo indicaoao cm contririo. 


UTILIZAR OS ECRAS DE MENUS 

Prime os botoes de direc^Oes t |r. ■#* ou «*- para seietcionar uma opt^So, e de saguida 
prime o twtao © para corifirmar. Para negressar ao ecra de menu anlerior. prime o botad ® 






CONTROLOS PADRAO 


palnol analbgFoo 

bptbe? de drneccb-es 

botiio © (manter premklo) 

botao © 

bor^o © 

botSo © 

bo(So n 

bolAo wcm 

bDtao START 

botao SELECT 


Virar 

Mincer c$mara 
Turbo 

Travao tfe mbo 

Buzlna/pravocar rival/atacar rival 
Altorar anpio da cbmara 
Tiravar/marcb a-a trbs 
Acdsrar 
Pausa 

RocoSoc-ar vertrulo na pis la 


NQTA: 05 alapes. sb 5&o possivpifi quando tu a o leu rival v3o 
a conduzir uma Mala, ATV ou Mala de Nave, 


O ECRADO JOGG 



Pcie^j MfcigJflotaJ ds pik^oa 





BEM*VINDG AO ARCTIC EDGE 

Wo inicio r ser4 oxibido o Ecrd de SeleogSa do Fdloma. Eseolha um idlgma antra lngF£s., 
Frances, Atern^a, 11a llano, EspanhqJ, WorueguSs.. Sueco. Drnariwqufis, FinlandBs, 

Holand£s, Porlugu-Bs, Russo, PoJacoe Grego, 

GERIR PERFIL 

Depois da uma cuda s'equ.GncTa'cTnemStFca, sera eiribido a Ecr3 do Tiiuio. Prime o boiSo 
START para aeederes a Gerir Perfil @ escofheres unm das s'eguEn[es opcdes: 

Wovo Cria um perlil novo $ guarda-d; no Memory Stick Duo™, introdus o 

name do perfil stress do teclado virtual e selections urn campo para 
guardares o perfil, Q'uantfo tlveres terminado, prime o bolao © para 
aoederes ao Menu Principal. 

Carregar Carrega urn perfil gravado anterioimente num Memory Sire!? Duo™ 

Qcondo liveres terminado, prime a botoo ® para acederes ao Menu 
Principal. 

Graver Grava manualmente- vaiculos parson alizados a dados do desempenho 

para o Memory Slick Duo™. 

Apago r Apaga o perfil gravado anteriorTnenle no Memory Slick Duo lH . 

Quando liveres terrmnodo., prime o botao © para regressanes a Gerir Perfil, 
Gravar Aulamotico Ait-era a funpao graver automdtico para ligado cu desllgado. 

NOTA: algumas das opoBes em Gerir Perfil vSo astar bloqueadas no inFcFo. Para 
desbloquearas estas apexes, aoetfe a Gerir PerfiF atravBs do Menu Opgfles. Para mais 
infamna^Bes, consulta a seepao 'Gpgfies" dascrila mais h frenle neste manual. Tens da 
inserir urn Memory Slick Duo™ para poderescriar, carregar gravar e apagarperlis. 



MENU PRINCIPAL 
MODO FESTIVAL 

Os crganfzadores do Festival MotbrStorms crteram 12 pistes revorsfvsis a trai$oeiras 
nai terras desoladas do Arctlco - pistas que v&o raceber manias de event-os seltfagens 
be corridas. 

Seteoclana um evento para veres o noma do evento. requtsRos da classifies 00 e quaisqoer 
culms donates da enirada, assim cnmo os deialhes das medsihas e lecompensas d£spoptoe& 
A tea ciassificacAo a poruuapao acHrais serSo exlbidas com o numero de pontes 
necessaries para aumentares a tua classificafSo, Quando estiveces preparado, escoihe o 
evento em qua pratendesantrar para acederesae Eer3s da Selec^o da Veiculo, 

ecrA de select Ac de veiculo 

EscoIIig uma dasse de vefculo e um veiculo, depois setecdona -Rersonalizar’ 
para modrficares a aparfinda do ueleufG. Qua a do estiveres preparado, selecdona 
Inloiar Corrida' para acquires para a gra!ha de panida. 

nqta: aem todas as classes de vefculos estate dfeponiveis am iodos os eventos, 

DlSTRACgAO 

MODO CONTRA-RELdGIO 

Cerra dispa rado para a meia na tentairva de conseguiras os melhoras tempos da pisla 
e o nnaShor tempo das iatoelas de lideranpa* online. 

Selecdona uma pista e ser^o edbidos os tens melhones tempos actuals para essa piste. 

Prime o boteo ® para veres as tebefas de lidemns^a - online, ou prime o boteo © para acederes 
ao Ecte de SeiecpSo de Veiculo. Para mais intonmasGes sobre o Ecr^ de Seiec^o de Veiculo. 
consulte a seqteo - £cr3 tie Selected de Veiculo' descHia antefionmetite neste manual. 

Quandc tiveres seleccionado um vefeute, podes escoiher um fantesma centra quern correr. 

■ £ necwsSri s uma ligatfe WLAN <Rcde local Sc™ Fios} o uma coma em PiayStaKsn-NuBwerR par? acoderes 
as Tabtias da Lidcranto online Para mais iriforntactes snbmn muntJo umodonaittc dv PiaySwiionxMclwork, 
visits Sign-iii. Para mate irtfotmacSiw SOfrffl OOmO ligSr o system? PSP’“ a MteimH ilravtrt tfc ur™ Iig?f3* 
WLAN (Rodv Local 5 cm Ffes), confute □ manual fomocKto tern o teti s*stoma PSP 1 ", 




TABELAS DE LIDERANQA ONLINE DE 
C0NTRA-REL6G10 

Prime o botao © para Iransferires um desempenho - ou urn fantasma - gravado 
anterioimente parao Memory Stick Duo™. 

Em alternative prime d bolao i® para configurer a Label a de lideranga e veres os tempos 
dosdcsempenhos transferidos ante norm onto portie pelos Sees oolegas pilotos de todo 
o mundo, Escolhe um veiculo, uma pista o uma direcgao da pista, depois solecciona as 
seguintes opgdes para filtrar quais os descmpenhos quo serao mostrados: 

Jogador Enibe os melhores tempos dos teus desempenhos 
Amigos Extt?e os melhores tempos dos desempenhos traosferidos por jegactores. da iua 
List* de Amigos de PlaySlalionsNetworfe 
Mais Alto Ewbe o records do tempo actua! mais rapido 

Quando estiveres preparado, prime o bolao @ para veres os tempos reievantes. 

Selcccicna am tempo e prime o bo!3o © para gravares o fantasma do desempenho reievanle 
para o Memory Stick Duo™, Agora poderis correr contra estc fantasma no Modo 
Contra* Ref dgio, 

MODO JOGQ L1VRE 

Faz uma pausa do caos do festival principal e rasga pelo tenreno numa corrida a sofa, 
configurada com as tuas especificagoes. 

Escolhe uma pista, define a direegio e o numero de voltas que gueres correr, c a seguir 
seleociona um tipo de corrida para accderes ao Ecra de Selecgao de Veiculo. Para niais 
informagoes sobre o Ecra de Selecgao <fe Veiculo, consulta a seegio "Ecra de Setccgao 
de Vciciilo" descrita anteriormente neste manual. 



.... 

TrPOS.DE CORRIDAS 

No Festival MplorSlofm^ pedes partlciparnos seguintes tlpos de corridas: 

Standard Uma corrida classics contra uma matilha de oponentes destern idos, 

com monies de pen'gos edureza. tudo em ainm-dsncia. O primetro 
pilolo a pessar a meia leva a gloria para rasa. 

Corrida do Vclocidfida Tesla a tea. ousad J -a, assim como a pdtfrncia do motor, rmm teals 

do voiocidadQ do uma volta. Alinge os ponios ospaltiados pola psta, 
antes quo o tempo so osgote, para aamentaros o tempo qua rests. 

So dcrxafes o tempo esgotar-se, voltas mais code para a garagem. 
Mimito a Min trio Mele pedal a fundo e segum Oem o capacele, pels vais tenter fleer 

na primeira posiqao omaior tempo possiVsl, Eudoconlra urn grupo 
de oito adversaries contreiados por conrputador. Durante a corrida, 
recePerAs ponies ao tango do tempo, consoante a lua posi^ae - o 
piloie com mais pantos no final da corrida, gariha, 

MULTUQGADQR 
MQDQAD HOG 

Llga o motor e eofrenJa etrtms prloios atrav^s do Mono Ad hoc. 

Cr!ar Joy o 

Cria a lua prdprta corrida chela de adrenaiioa para at4 seis jogaderes, Escoihe uma pista. 
define a direefao e o numero de voltas que queres comer, de seguida serecciona urn tine de 
corrida para acederes ao Ecra de Seiec^So de Veicuto Online. 

Ecra de Selecqao de Vetaulo Online 

Escolhe uma classe de veiculo e um veiculo. depois setecciona "Personalizar' para 
retocaresa aparencia do teu veicule, Quando estiveres preparado, selecciona "Inrciar 
Corrida' para a cede res & Sala de Espera e visual iza res uma lista de jiogadoresque se 
junta ra m ao Eeu evento, 

Os jogadores que vao junta^se ao evento devem sefeccionar “Pronto" quando estao 
prentos para correr. Quando todos os jogaderes estiverem prentos, o jogadoranfilriaodeve 
sefeccicnar “Inicrar Corrida’ para dar rnfdo a aegao. 



Juniar ao Jo go 

Enlra num evenlo da corrida criado per outre Jogador. VenSs esihEda uma lists da fvenios. 
Escolha o svento een qua queres antrar para acedercs ab Ecrii da SeleogSo de Vafeub 
Online, Para mats irJormapaps sobre o E'cr3 de? Satecoan da Veiculo Online, eorisuRa a 
SbepSo "Ecra da SeleqjSo de VefcuSo Online?' descrita anleriormenta neste maiiwi. 

MODO ONLINE 

Compete com amigos e cclcgas fanalteos do MotorStomro do Sodo o mundo atrsvbs do 
IWodo Infra-Estrulura, 

Criar Jogo 

Lfm cvcfi!o Mode Online 6 criado da mesma tonma quo uni cvenso cm Modo Ad Hoc. Para mais 
informa^oes, consults a sccpSo 'Modo Ad Hoc’ dcscrita anlGriormcnte neste manual. 

Junlar ao Jo go 

Procure um evento de corrida por modo de jogo, pista a dirGcgao da pista. 

EnlrarAs automaticamente num evento q ua corresponds aos toys crilSrios e veras ejdbido 
o Ecri da Setec^So da Veiculo Onfine. Escollie um veiculo s prepara-te para come^ar. 

Para mate informap&es sobre a Ecra do Seteccaa do Veiculo Online, consulta a secpi5o 
"Ecrii dc Selecpio do Veiculo Online" descrita anteriormentc nesto manual. 

Coinunldado 

V§ a silue^So actual da passess que cqnheceste a amigos qua (teeate na comunidade 
MotorSlQrm-'jArclEc Edge?. 

Tabolas do Lideranpa 

V£ as tabeses de iiden&n$a onlrn* para varies lipcs de corridas, E necass^rio tatento a goste 
pelo perigo para aiingir o topo das crasslcas&es; aciias qua podes veneer os meihores? 


GARAGEM 
VEfCULOS- 

Todas as corridas comegam com uma viagem a sec^aotfe Ve feu Ids da Garages, mas 
tambem podes iratdr la entre osevenloa para person DlSzares a tua maquina, Tudo o 
que oonstitui um veicuto. desdc a estruLura a pinlura, ate aos pneus c autocclantes de 
patrodnadores. pode sor afinado c aJusEado ao teu estito. 

ESTATfSTlCAS 

Ve uma variedade de factos e numeros que espelham d (eu desempenho aid ao momenta. 
EMBLEM AS 

Ve os embfemas ganhos durante os eventos de corridas, 

MEDIA 

Descontrai com uma galena fanl^stiba de imagense videos de MoEorSlorrrifc Arctic Edge 

PILOTO 

Escolhe um pilota, Podes desbloquear pilotos aditionais ao campfires deSerminadas 
condi^oes dealguns eventosde corridas, 

opgoES 

PERFIS 

Atede a Genr Perfii para criar, carreqar, gravar ou apagar perils, ou para definir a fun^o 
gravar automatic* para Ifgado ov desiigado, Para mais informag^es sabre Gear Perfil, 
consults a sec$£o“Gerir Peril I” descrita anteriomenle neste manual, 

CQNTROLOS 

Ve a ajusta os coninqlos de oonducAo para lares urna vantagem crucial sobre os tecs adversaries, 



Aud 


to 


VS e ajusta as segitfntes tfefiriJpJes da- Sutsio; 


Volume Som 
Volume Miisrca 
Modo de Miissca 


Lists de Miisicas 


Darina o volume dos efeiios sonnros, 

Afina o volume da barcda sonora. 

Escolhe a reproduce da mtisicaentre Normal, iVlisturar ou Repetir. 

Wo Modo Normal, as canoes da Lista rie Musfcas toeam numa 
sequ£ficfa. Quandfs todas as miisteas Eiverem s.ido divides umave?„ 
a sequin era cornea do in Ida. No Modo Mtslurar, as canoes serSo 
locadas pof uma erdamaleatdria. No Modo RepeEir, ser5 roproduzida, 
vezes «m eoata, uma tinioa cang3o selecclpnada. 

Prime o botao © para edicionares uma cangao ou para remove re 3 uma 
cangjio da Lisla de Musicas de MotorStorm:.'Arctic Edge. Prime o botao 
@ para ouvires a cangao seleccionada. Estao aqui Eodes as tangoes a 
abrirdo Festival MotorStorm®, apnecia’asf 


ADICIQNAR A III A PROPRtA MtiSICA 

Gostavas de juntar as faistas da tua cotecpao musical A Lista de Musicas? Rasta copiares 
os tens neheiros MP3 preferidos para a pasta PSRMUSjlC do Memory Slfck Duo™ e os 
fiebetrcs sorao aficionados automaiicamenle A lista de musicas de MotorStorrrra Arctic Ed^e. 

NOTA: osficrieiros MP3 adreronados £ Lista de Miisicasdevem ter as seguirites condtgdes: 
ficheiro a e quaiidade iguai ou inferior a 2S6kbps. A capacidade maxima da Lisle 

de Mdsicassao 12Sfaixas. 


MENU PAUSA 

Quando □ acg^oeslfi cm pauss no Modo Festival, scrao cxib:dasas seguintes opgocs: 

Retom a r Regressar a corrida actual. 

Modo Polo Tirer uma folografia do potto de vista actual. 

Qpgocs Ve c ajusla os controlos ou definigoes de Sudso. 

Reiniciar Inicia novamente a corrida, desde o inicio. Todos os progresses serSo perdidos, 
Sair Escolrie J Sim" para terminares a corrida actual ou selections J Nao" para 

regressares a aegao. Se terminares a corrida, todos os progresses mao gravados 
serlo perdidos. 


GUIADG PI LOTO 

CONTROLAR O SEU VEfCULO 

CONDUZER 

Move o painel analdgico para virar no cbao. Quando estis no aq movo o nianfpulG 
anatdqico para indlnarcs o velculo para tras, para a frenlc ou para os lados. £ important 
dDminarestas tdcnicas, ou vais acabar doprossa debaixodc uma rocba gotada. 

ACELERAR ETRAVAR 

Prime o manUfim premido o botao O para acelerar. 

Prime e mantfim premido o botao MM para usar os travoes. Quando um vercuEo esto 
para do. primed manSem premido o botao 09 para a marcha-atras. 

TURBO 

Prime e mantdm pre mido o botao © para usar o turbo do veiculo e an montar 
temporariornehte a sua vralocldade maxima. O turbo provuca aq-uecimento do 
motor, porlanto, nao percas de vista o M edidcr do Turbo. Se exoederes o medidore 
sobreaqueceres o motor, o resultados pedem sor expfosrvos - e nao de forma posiliva. 

Podcs evitar o sobroaquecimcnto ao usar o turbo sc lira res partido do ambiente gclado do 
Arctlco. Quando conduzes atravts de agua gclado ou neve profunda, o efelto refrigerador 
do terra ao eviEa quo o motor peguc fogo - e permite usar o turbo por periodos mais longos. 
0 Mcdidor de Turbo muda de cor quando o motor esta a arrefocer. 

NQTA: para quo todos oscompetidores iniciem a corrida do forma justa, a Tungao turbo nao 
pode sor utitizada durante os dez primoiros sogundos da corrida. 


REGRESSAR A PISTA 

Em MotorStorms, uma coisa 4 certa: a deternitiiada altera, vaster urn accents, 

Quancfo isso a-contecer, 4 rrtelhor rteo idfes'(j©rdj^a'f leirnpo a tenter volter para a corrirfa. 
Primeo botftn Oea tea veicufo va| regressorao ppn!oacessivol daplsta mars proximo, 

So nao liveste um aeldente mas efesefas ’Vegheslar b pista", imobiltea o velcuio o prime o 
bot&o SELECT 

TOCAR A BUZINA, PROVOCAR 
E ATACAR 

Prime o botao ® para locaresa buzina dovoiculo. Se Eocares a buzina na allura carta, 
atd podcs pFovocar uma avafartcbe que vai varrer os pitotcs que tTverem o azar da estar a 
seguir-te. Em atternativa. sg estiveres proximo de um rival, podes executaruma provocagSo 
ou ate near os pLmhos - o qua ira, certamente, aquecpr o ambiente. 

A FESTA OFICIAL PGS*FESTlVAL 

Como qqalquer uetera no fanilEco do MotorSlorirut ji sahe, o Festival em si p apenas o Fnfcio 
da festa. Quanrio precise res da descan-sar do tempo implacivel e das corridas g^Iidas, 
hi muitp rnais diuers&D para descob/ir nautros locais da MotorStprms&. 

vai ate MotorStom.tom para veres as ultimas notfeias e [Ofprmac^es sobre a s£rie 
MotorSterme-, e n$o te esgueoas da ir a PlajrStatioas-Store* para consuUares as 
aciualizaqees e outras ooisas boas. 

Final mente, as profjrieterios de sistgmas PtayStation *3 nlo devern perder uma visits 
£ Esfera MotorSlorm* de PlayStation,.Homo" para sentirem as emotes da vida dos 
basiidores do evento de oomdas mais sewage nuin mundo, 

' £ ncOUSSSnia uma CGnlo PliiyStaUdn^Ncftvoffi c urto WLAN <fScdc Letol Sttm Flos) para atoddres a 

PiaySt»lion®siore a partir de un» Bisi&ma pss*’“, Pau rtois infomaoees, vteig to playstatton.Mfltfsijo* ou 
ton Suits 0 manual tomtiscido tom o leu cislema PSP’ 1 * 

" J £ riKossSrii? uma conta FtayStationflSMBlWOrk G uma B^a^SO -i Imernot do fenTito largn para flcfctortS 4r 
PlayStatiun-I^Homa a parlirdG um sistanra PSS' 1 ', Para mate inrctmaf&BS, ^silo cu.pbjyslatito.tottVsign-in to 
consuhii o manual tomecido com o leu sislcma PSS 11 ' 


PyCCKMM 

CB£ftennH, coflepmflii3.necn b ashhom pyitOBOAcrae nonbaoBare/iFi.. cooTBeTCTBoeanH 
flefictBHtenbHDCTH Ha MOMBHT BendTH, HO flO-SAHee B HFpy MOrflH Sbffb SHeCBHbi 
KeaBaHHTe/ibHwe Bee CKptiHLUOTbi ahfi ,ftaHworb pyKoeoAersa nOfttbjpbBBT&ift 

SbU?M Q3FITb! M3 SlHfnMHCHOlf G0pCHM Mrpbl, M HBKOTOpbie H0 HHX WDr/TH -SblTb CflenaHW 

C npBflQapHTenb-HPH BepCHH Hrpb! H Moryr HSMHCfO OTflW&rrbCflfOT COOTBerCTByiOmMX 
BHpaKDB {fjHBBnbHOH BOpCMM BpOflyUTB, 

HAPTA MEMORY STICK DUO™ 

flna coKpaHaHHfl HacTpoeu h riporpecca a nrpe. BCTaBtre «apry Memory Stick Duo™ 
b rHesAO Memory Stick Duo™ cwcTewhi PSP™. SarpyaMib coxpaHeHHyio wrpy momho c stow 
we Baprhi Mamory Slick Duo™ h/im Jiio&aft Apyro-fi Map™ Mamory Stick Duo™. Ha woTopofi 
eon* coMpaHSsUHwe A aH uwB wrpti MolorSlorm* Arctic Edge. HepeA Haw npwcTynaTb 
K wrpa, y$eAHTacb. hto ha !<apra Memory Stick Duo™ flocTaTOHHo ceo^oAnoro Mecia, 

E MoiorSiorm,-:-Arctic Edge HcnoAtayeircfl djyyHKHHfi aeTOCCftpaHaHwa. KpTopefl 
a&T 0 Marn 4 ec«H npo« 3 soAn* coxp&HeHtiB eamero rcporpecca no xoAy nrpw Ha wepTy 
Memory Stick Duo™, He usejaeKafiTe napiy Memory Stick Duo™ h ho aMwnio^Eiie 
chctsmv PSP™, nona MiiraeT hhamwstop Memory Stick Duo™, 

BHMMAHMEi WMNHMaJibHWH paswep ceodoflHoro moots, Heo^iKOAuMbiw Ana coxp&HeHHtf 
AaHHbix MotorStorms Arctic Edge, Momer fiapbupoearbCfi aMmiCHMoerM 06 odbeua 
ecTaeneHHOH wapTbi Memory Stick Duo™, 



EECnPOBOAHAn CETb (WLAN) 

riporpauMHDG oGecnDMamte. no/^flopuMgaKiujHG Qeenpoaoflii'hie cotm (WLAN), 
noscoflseT ao/rbsoEtaT'O/nQ caaHMdflePicTEOcaTh c flpyrc+MH on era PSP™, 

aarpywaTbflpHHhie m cbps □ hqB attc fr cflpyrwMM urpoKaM^fioGecnpoBOflirofi 
jIDHEUlbVIDM CGTH (WLAN). 

pe mum ad hoc 

Pewum Ad Hoc - aro pcwhm GecnpoBQflifoFi coth (WLAN). b kgtopom flna nan So/ibuis 
naptoHanbHbiK FSP™-cncT£Mbi Baaw wo^owctBytoT Hsnocp-Q^ciEOHHo flpyrcflpyiroM. 

COBMECTHAR HTPA 

Hgkotopgo nporpaMMHQG o6ecnc4enna Hcno/ibayeT bo3hq>khoctt3 oqbmbcthoR 
s-irpbi. nDSBO/iFuomyhci no/ib3DBarre/fK} Mirpait cqemectho c flpyrtiMn HrpouaMM, 
y KOTopbix OTcyrcTByG-T nrpa [PSP™Game] Ha mk cMcreMax PEP™. 




PEWMM INFRASTRUCTURE 

PeHJwr.i infrassruclure - aropaMHM GecnpoBOAHsod cgth (WLAN), □ moTopoM CHcreua 
PSP™ nonyMaar Aocryn h earn nocpeflCTSOM. 6&cnpoQQflnotf (WLAN) tom Kb flociyna 
(ycTpoftcTBa, nacGHOAHMora A 1 ™ Ob3Aanna GaenposaflRoPi -ceitt). B qaaaM c sthm /yia 
Apcryna kq seen aqaMoiHHOCTflM pajKwrta Infra&tmdureaaM noHafloSaTCH flonfi/iHMTa^bHhie 
yCTpoficTaa m ycnyr«. SK/noHap npflfiMCHy Maycjiyrn HHTapneT-npoBafi^apa, cgTe-BO-i? 
ypTpoficTOQ (i+anpuMBp. fiecnpoBDAHCm ADSL MaptirpyTHaarop), a becnpoBOAHafl (WLAN) 
TOM^a AQCTyna, mBpcoHaxib.HL.ift wownhw-iep. Bones np,apo6Hyi£> HH(Jw>puaqn(o a onucamiG 
nacTpoem bli HafiAPTe a cnpasoMHOM pyKOBD/*CT&& no owcrpua PSP™. 

BHMMAHME: rcrpa MotorStcrm?j Arctic Edge npAflepjHHBaeT ksh pewnM Ad Hoc, 
ran m pauKKiM Snfrasiaictura. noflpodHee oG 3 -tcm cuoTpnre a paaAene “MHpra nrpowoe" 
aTpro pywoB^ACTBa npnih.30BaTeaq, 


HHOnHM HAnPABJlEHMH - FIEPEMELL^EHHE 

B flaHHQM pyHOBOflCTIJC CMMBQ/lbl f. +, HCnoyTbSyKJTCJl 0 & 03 Wa'HeHWFl KHOflOK 

Hanpaa/ieHHfi h MHHM-£Jttoi?icTMKa.. bo ocax c/iyManx, upoMeres, KQTopwe oroBopenti 00060. 





HABHTAMHR HO IVIEHfO 

Dbi J q,c.nMTO nymmifi nyi-wr.. ifamwwaa ti hjih -K aaTQP.i hsikmhto KHoriiry O 

CbiGopa. HTo6bi EsepHyTtca na rTpD J q,bi j q,yuJ 1 Hkl awpaw mshkj, HajKMHTO HHoriKy ®, 

ynPAB/TEHVIE HO VMO/IHAHMKJ 

mhw H-fli+iOMcTHK noeoptfr pyjis 

HHDnHH nanpaajiaHHB lloaopoT KaMcpht o&aopa 

WHonKa o (yaep^MeaTb) epopeaw 

KtfDnka ® PyMKofiTopMoa 

HHonwa ifi 3eyKoaO>4 ewrHan/flpaaH urt eonepn b wjtfyflapHfk cprcepHu Ha 

KKDPHa 0 CweHHTb HdMEpy 

HHonwa mm Topwca/aap.i-mii xofl 

Httonrta Mm raa 

wtionna START riayaa 

HBonKa SELECT SowranouHTTb TpaKtfiopTHoe c^actbo na ipacce 

BHHMAHME: VAapbi conepHwKy mcohwo HaHo&m> rcuibKO, ec/in ew m @auj tiipothbmmk evieia 

Ha Motountf/ie, neaApC)u(HH;aa CHiroxofte. 



HTPQBGM 3 HPAH 


nppumwco *P«uh 


THjH.yu+'iM tip/f.'&Ctfrj 

TeHyman iwawiiHnree«ro ysacihHK&a 


UJlli'-H'JOpC-dJHii 


AOEPQ HQl+EA/IOBATb B APKTHKV 

riGcno sanycKP obi QuaHrerccL ita GKpaHe otiGopa a3biKa. BbtSepuTO ofl.HH m cnsflyioiflHX 
aohiftoo: English, Fran^als, Dc-utsch, Italiano, Espanol, Norsk, Bipnska, Dansk, Suomi, 
Nederland's, Rq Muquese, PvcchhB,. Pdlski h EAArjyLka. 

VnPAB/lEHHE HPOcPM/IEWf 

flCC/lQ HOpOTKOfi UaCTaBKM Bbl QUaiKfiTeCb 0 rmaBHOM MW! Ha>K«HT0 NKonHy START sirofibi 
nepefiTH b VnpannennG npoc^nnaw n obifjpaTb oflum H2 cnQflyiatHMX nynKT-pB: 


Ronas 


3arpyanTb 

OaxpaMWTb 

VAartHib 


AETOCOKpaHCHHQ 


Co^fl3Tb htOBhiM npo^Mflb n epupaHUTbero Ha Haprry Memory §lk;ft Puo™- 
SRaflMTa uma apo^Hrtft c noMoystto eupTya/ibKOPi KaaBMaryp-L.i m abiGspuTa 
sneSKy flan enocoxipaHeHKR, Oo 0KQH4anwn aawMHTB HHosiKy ®. 
htoGw nepeCiTu a ockpRHoe msh?o. 

Sarpy^HTb eo*paneHHWH flj>ej*tfle ms KspTy Memory Stick Duo" 1 ’ npo$wrb, 
Flo OHChna«tsn Ham-sure ttHOhtfy ®. HTOftbi nepewTH 0 OChobhto 
CoKpaMMTb napausypti nrpbi h HacipofiKW tohomhwx cpe^crs wa Kapry 
Memory Slick Duo™. 

VA&niwTb ooxpaHeHHbm npewfle npoitrwnb c nap™ Memory Stick Duo™ 1 . 
Ho owoHHcim-sn Hawwnre KHOMKy ®. M-roSbi eepHyrtefi & 

Vnpa.aneMHe npenfenflew. 

SKJl. m/ih BblHJl. (JjyHKHHio aoTOCOxpahenna. 


BHMMAHME: nocae aarpyaKM MOKoropbie ns oosuoMMOCTePi YnpaBJieHMn npoc( 3 HjncMfjyflyT 
aaS/iouMpooanbi. HioGbi pasEiioKHponaib ain do 3 mo>wu;octh, ncpcPiflHie b ynpaDne-irMG 
npoc|5M/ieH nepea mghk> HacrpofiHH. FlGflpoGiuee- 06 otom cmqtphtg a paa^o/ie ■‘HacTpo&mT’ 
aToro pyuoDOflCTua nonbaoBaiejifl. 

fl/ia coaflaisna. aarpy3nn, coxpaMCHMfl hah yflajiGHHfl npatfeH.nfl, napTia Memory Stick Duo™ 
Aojiwrr na*oflHTL.cf» 0 rweafte cmctomw. 


I71ABH0E MEHIO 
e&ECTMBA/Tb 

0 prann 3 aTcpbi ctJGCTHQajifi MatorStorm® noflronroanmi nocpcArt nspBoaflairn'o^i 
apkfn49DKQ& fipiipoAM 12 nannHeRiHhsx Tpacc, smopbip mqjhko npowo/iHTb e/hoGom 
nanpaDnsKiHHi JiaBHsiayACQCbTbCTBHa n CGpBBiEOBaMHH saw o6GcnG4Ena. 

Bbj 6 epHT'gi copeaHOBaifMB. MTQfibi npocMQTperb era HasEanMR, Tp^SyeMbEPi paur n APyrwe 

ycaoEMn. raHtte nan. MM^opKianmo o mgao/iak « narpaflax. Bam Tenymni?i paur h HaCpaHHoa 

KQ/lMMeCTQO OM HOB CTOCp&JHBHht pflflOM C MHtflQpMpUtMgS O TpQfiOBaHMflX. 

Ec/ih Bb| oTEeMaBTa Tpa6oBakMflM,BbiSapKro HHTepocyH?iiie§' Eap copaBMCBai-ms Toro, 

4tq6ui nepeiiTH b mphio Bbiftopa TpaHcnopra. 

NIEHTO BbIBOPA TPAHCT10PTA 

Btifispwnj JT/iacc roHD 4 irbi:< cjjbactb, a aaTOM nymcr u noACTpoMTb n r htoSsi wsMQHHTb 
bhbwshhR B^flTpaHcnQpiMorb cpoflCTna. Kor^a Coasts roTOBbt, QbifjGpHTB nyHKT 
‘Ha^a/io roHKw", mtoG-li ncpaCsTM HCTapTOBOiS cbtwo. 

BHMMAMME: ke boo rpNO^Mbte cpeflCTBa uoryT 6 hiTi> AQCTynnhs a rptf h/m mhoS roHKS. 

ABTOAPOM 
rOHHM HA BPEMH 

npoMMUTECb h (JiHHtiiijy, crapaneb ycTaNOBsHTb psKopfl Tpaccbi H mcnacTb Ha BepmHuy 
OH/iaSiH cnncKariktflepoo*. 

BbigapKT'E Tpaccy ti yB^AHTe cbom jiynuMQ paaynbTa™ Ha hsi 3. HamHure KHoiiwy ® , 

4T06bl npOCMOTpSTb OHBaHH COMCHM JlHAepOB' MJ 1 M HaWMHTS HHORKy ®, BTQDbl nepeftTM 
a mehio Eia 6 ppa TpaHcnopia. noApq^HBS 06 a-TQM cmotphto & paaflene ^Mbhig Et.ifiopa 
rpaHGnopTa n SToro p/HOBOAC-roa nonbaoBaTana. 

r\ocm Tono wan m,i BhiSepHTs ce6e roH04Ho§ cpPAcreo. sw cmoi+:9tb &bi 6 paTb 'fipwapaK'. 

C KOTOpbfM XDTMTO CpaSMTbCP. 

' Anflflpcryia * cnncwa« ahaqekki irpcCyeTCfi fjecfipQiKtf i*w (WLAN) »«^Hewttepii<nfiwT « j^mothsa 
^nucti PisyStatjofwNotwnk. 35 flonwiHHii&nbHoR HH44pMW|M«tf q &> <>4sin aiouiom mhpo tt*yS*aitotwNtflwort 
oSpauwiiTKbKaMftf sl^i-ln .frwuw non»&fl» tom, kik noflKwwrrb wwa 1 cuctcm? p$p'“ 

KhhUOPHOT C fHIWKl^wO &>:;n[»K*i fiVLANj MTh (H KawftOTtt 0 CnpSM^MOM pyUOSOftdtHC nflCbCTeW F3P W . 





On/iartit cnnci<n n u flcpo blt ronuax na ope ms 

HatKMHte KUDPHy O, *iioSbi sarpyStb ASHHbie npoxowfleHMfi h™ 'npnapaaa', 
npemAe coxpakeHHbie h- 3 Haprfc Memory Slick Duo™. 

fipyrofi cnocod: HamMwre .Kwomcy i®‘, htoSh wactpoHTb cmcKw awflepoa n yBuflwTe nysuiMe 
epeMswa npoxoH( r T,enKp rpaec, aarpyitfeaHtie ma cepacp eaifrm m nrpoK^MM co 

BceroMnpa. BbiSepme ?paucnopT, Tpaccy n es Hanp&emeHWB, aarer.i aw depute $nmntp, 
no KOtopoMy dyayr otodpaMaftcn peaysbraTbi; 

Hrport Onjdpajwarb TO/ibrtO earn h pesynbtsrrbi 

flpyahs OioGpawaTb no'/ibun pc ayntTatbi Hrpoitou ns cn ncwa flpyaa fi 

PlayStations Nptwo rk 

BwewafiujtiS OToSpawaTb HaHftyau®s epeww 

Korp,a 6ynetie rotosbi, wamMwTB HHorrKy 9, mto6h npocMOTpCTb omtdpaHHbie pesyabrarw.; 
Bwdepure peeyflbtaT u inamiwre KHOSKy ©, Trodbe coxpaKmb ’npuapawa’ jopis BbidpaHHoro 
pesyabtara npoxoatfleHHp m napiy Memory Stick Duo' M . V &ac ecrb eosMOJKHOCTb 
copeBKQBSTbCFi b npcmo^eHH h Tpac-cbi c ‘npuspaKOM’ b pemnwo pohok na Bpe?/n. 

CBGGOflHAfl Hr PA 

OTAOkHvire ot 6o3yvH?i ocnosaoro cpecTHea/ifl n Hccaeflyiite OKpectnocvn e 
hha w&wAya/rb h oi-i roHrto, CMtaanttoPi no eaiuMM npae^SM, 

BbidepHTO Tpaccy, naripaBrtenne h ho/hhhoctoo apyros 0 rOHne, a aaiSM ewdepuTe en,n 
rOHKH, HTOdbf repBHTM b mshpo BwSopa tpaHcnopTa. noapodHee 06 atom CMorpim b 
pasfleae"MeHio BbidopaTpaHCnopra' , aTOropyKOBOflttBa no.nb 3 CBaTe.riR, 



. -v- vsc^a-.-- eft , 

GMftb! POHOH 


Ha (pctMsafte MotorStorm:? bAm 'fl^rryfiHti ’ateoyK^e ewflbi tomok: 


OfoWMart roMKa 


CifcpocTnaa ronna 


‘TViHawmH'O q^kh 


KnaccM^ecKs.n ronKa c rpynrioB orMasHHbrx coneptrtiHi&B, 
yiiMOfi onacHocrefi h Tpyjc^bix ynacTnog, KOTOpbie io.nt.KO ynpamasor 
CMtfiAaHHe, Ben cnaea flOCTaeTefi S&flrirenio, KcffDfcwH frppBbrM 
nopoceKaei ^HHtUhryio ^repty, 

HcntiTaSTO ripp^on coCcTtiGHiibix sera moh{h□ctgR h coLuero HOTopa 
D CKDpOCTHOS rOMKO HI OflJIOrD Kpyra. CoG-0 pMTQ D-CG MapltGpbl, 
pacnonojKomibiG ho rpaece flo Tcro, uaii sawouMHTcn eucoflcunoo 
spawn. Kaiw&bifi r.iapKcp ynfl/in'HKDacT GCTaBUJuFicH sanac bpgmghm. 
ECJIH apcr.lfl HCTCHCT, MEM Qbl 3aitOI!iHHTC3aG3A, Qbl Qf(aJttHTCC b 
orapaMfa pantine, 4 gm fibi imi xot6/ioc%. 

nefleuib faaa n no/i « miuhfmwh m/ieu m ronoee - sauja sa^an-a 
Kan mowho flo/rbtite ocTassrbCfl na na p&ow Mecre cpeflH noctp-iepbix 
KOMnbtOTepHWX MrpowoB. Bo epews ronKH mm 6yflyr na4ncflftTb-cpi okum 
e aaencuMociH or aaurefi rre>3wu,nn Ha ipaoce. no6ewnaet loflmeflb, 
saMOHKHGuiHtt roHxy c nawSo/i-btuuM HxymM^CTeovi ohkob. 


MHOrO HrPOHOB 
PEHCHM AO HOC 

3aDOfl,HTGflpnnaTO/lb H GcpHTC C oo&ofl (fiaHBTVJHHhlX npHSTG/JDFi C nOMOLpbKl PCHCHM3 Ad Hoc. 


CoaAaTb wrpy 

GcaflaRne co 6 cTDaHnyK> nponHTaMnyjo a^pcna/iHNGM. romry a yHacruGM flo iugcth nrpouc-Q. 
BbiSGpmG Tpaccy, HanpaananMG, npefljiQHHTaeMoe kq/vhhgctqo Kpyron h samoM DbiGcpuTG 
qua roiiion. 4 ToBti nonacTh o QN/rawH mghio otiSopaTpawcropia. 

ON/ia wH MOHW BbsSopa TpawcnopTa 

BbiBepHTie n/iaco TpaHcrtopTHoro cpaflCTea n cawy uatunHy, aaroM Bbi^epHTs nyMKT 
"nofljCTpoMT^.^oSbi H 3 wennTb ee fiHGUjHuft em Horsa 6yABT& roroabi. bw6&pmts 
rvywia _ Ha4ano ronnn'\ HTo^bi nepewrn b 3aa oMupaKua m ysMA&Tib crnicon nrpoKOB, 
npucosAM HHBLunitcfl k aiowy cosT^aaHMhj. 


KaHfflhlfi npHCQCflMHHBaSMllCfl Mrpoit floiiwen □ bl6paTbTOTDI3D T ’H npUfOTCDMTbCa K rCUKO. 
Karpa rcc HrpowH SyflyT roToobi. Hrpon-xo5nnn nrpbi aowkoh cb;6paTb rywnr "HaMa/iD 
ronnn".HaHaTb fiyfijios achctbhq. 

nptlCO&AHWMTbCH 

nOflhtaiOMWTbCPi H rOkHG,, COSflaHHOFl flpyfMM MfpQKOP.1. 03 M M OTC-SpaJKaGTCa CMHCOK 

ftOcryjiHbix cocTmaRMfi. BhiEepHTe copenHooaH;nfi, iroiopoe- aaM no ay we h nepai^MTO 
b cmii afin mqhh> BbiSopa TppHcnopTa. For mors inlannation on llio Online noAPoSHGO 
oC -3 tom cuorpme a paafterie "OHnafini mghkj sufiopa ipancnopTa" 3Toro pywoBOACTBa 
Roab.aoaar'pa.fi, 

PewfHM OH/lAflB 

CopooHyiVrecb c ApyabaMM h 3HanoMbiMW cfeaHaTaMW Motor-Storms co occro aeMHono mapa 
c noMOLpbhD pcnKmia rnfrastrueluro. 

Coaflaib Hrpy 

B pajMHHa OitaaHH flocrynubi to »<g cocTHsanmn. hto h s pohhmq Ad Hoc. noAPoCirec 06 
otom CMOipwTG b pa.3AG.no "Pcjkhm Ad Hoc". 

npHCO&flHHMTbCfl 

noHCK rowuM no poJKWMy Hrpbu xpacco h ao Hafipao/iGHMio.. Bbi aaTOMam^scKH 
nOAK/lKlHHTeCb K CAHOfi H3 Hrp. yAOBaOTBOpaiOLAHX OaaiHM HpHiepUBM H nspC^AGl'TO 
B QHflaPiH MQH*Q BblSopa TpaHCflOpTa. BbifiGpHTG ronom-ioe CpGAOTGO M npHrOTOQbTQCb 
k saesAV- noAPotinee oS orow cmotphtg b pasAWio “Oj-wiaFiH msh*q ebiSopa TpanqnopTa" 
aToro pywoQOACTaa noabaoaaTsan. 

CooBlaocibo 

nppcwoTp TG-KyLA&ro pTaryca arfawoMb** bom HrponoB k aaLowK APy 3 ^ s 
Coo6a;GOTneMotDrStDrm» Arctic Edge. 

Chhckm miAcpoe 

npecM-OTp oHnaCiH chhchob riHAepofi paatMRHbw bi^oo rono«, Hto6w aafipaibCfl 
ho RGpajHHy p@frnnnra, HyntHbixaji&HY h cTpatTb h pucwy: a saw caa&ocwbayNtuMM 
H3 flynuiMK? 



TAPAW 

TPAHCnCPT 

KancflbiM 3ae3fl naMMHaoTCFi c DHawTa b paa'flsji TpahtcnopT n rapawe, opuauo ejw mqwgtg 
3amflnyTb cio^a m b napcpbiBG wejKfly cocTnsauMflMH. Bbi mojkcto HacTpowrb nop ce6a bcc: 
ot Kapwaca h pacKpac™ flo noaec h awfiflCM cnoncopa. 

CTATMCTWHA 

flpocM-DTp caHcma Baiunx pcsyabTaTOB h flocTiiH<aHi+B p noTopbifl nosBoa^GT noHATb 
HacKoabKo^opOLtmft ms Qac pohli^mk. 

3MB/t£Mbl 

HpOCMpTp awSasM, 3ac/iywe : HHbix a ro-KOMHbix eptnmatrMax. 

MEflHA 

Otaoxhmts, ^aHTacTMMeHCWMM bm^mm m BHAeogwiwtaMH b ranep&e 

MniorSionw Arctic E'tfga. 

E30AMTE/lb 

Bw&op BQAKreflfl. BwaoflHpis crien^anbHwe ycAMns cocritoaMitM. rhi cmowwts oTKphjTb 

HOBb^ etytMTaaaCi, 

HACTPOHHM 

nPO*H71M 

napB^A«Te a Vnpae.nan>ie npetjjufieM, cpaASTt, aarpyjHTb, ccxpauwrb m/ih yAaJiMTt, 
npo^M/ib, a rartwe BUflFCNMTb mjim ebtHnKWHTb aerad*ii:pau&HMFi, npflpQGHee pg 

&tqm cMOTpnTp a pa3A&/i$ -Yn pae^e-Hne npo^M/ipM" arorc pyKoeoAcr&a rioAbaoearanfi, 

ynPABAEHWE 

3a<?cij Bhi MpHcere npocMOTpetb h HACTpOMib ynpasagHtie no epaM.Fi es^bi. hto mw qiaTb 
BaujHJvi pematcmiMM apaMMyiAeciBOM hfla con E-pHtwaM m. 




3BYH 

3 flecii Ebi M-cwere rpocMorpen if roflcipc.nTb c/ioftyiotuHa napaMBTpbi: 


rpouffpctt 3&yHa VcxaHOBn'rib ypoRBHt, rpow kqcth aRykOBbix adatom 

fpOMriOCTb MydfclKH yeTSHOBHtb ypOBSHb rpOMKOCTO CjnOHC DdVf irfySbPKW, 


Pent mm BocripDMpBPflpHMfl Myabimn BtiSpp pewtHMa aocnpoHasGAamta OSbim-ibift,. 

C^'^aPlHQ H/TU noaTDp. B 06b.' ! MHOK1 pawn MB 
HOUR03unit M M3 CnHClf-R flpOHrpL.IBai'CTCft J1& QMSpOflH. 
floc/ie Toro, a<ai< ecg crohh eyqyr BocnpoHasafleHbi! 
no o^HCMy pasy, EDcnpon3B(?ABnne naHHBTcac 
Havana cnuci-ta. B c/iy^aMHOM ppjkmmb KOMnoattAMH 
6yAyr BocrponsBOAHThCfi acny^aflwoM nopapua. 

0 pQMnM& rtCiETOpa O^Ha M T3 BUB H01uUTD3lll4MS 6//JGT 

EOCnpDH3EOflMTbCfl pHOOB MCHOBG. 

Chmcok wysbiManbHbiJt homomihuhh HsjHMMTe KBonuy O, HT 06 bi Ad6a.B«tb v\m Mc«jriK>HMTb 

necHio m 3 Cnnc«a MyswrfftrtbHbix howhosmlih* 
MotorStonm* Arctic Edge. Ha>w mmts KHOnky ® , 

MTCdbi npCcnyiiiaib BbiAendHKyip necHiO, Saw 
jcioctyEHw ace aasoflHbie mc/ioam* rpectiieanfi 
MotorStonrri'.u, Hac/iamaMTecb! 

AO&AB/IEHME COBCTBEHHOM My3blKM 

Koime pacuiMpwTb CnncoM Myatika/n^HbiK K0Mnp3i-nj,nvi TpRnaw*i MacofiCTfleMHoft KonnaHUMM? 
HpocTO CHornpywTe- cbom riKifiMMbia MP3‘(jjaftflfc.i b aanny RSR'WSIC Ha wapre Nt-emory Stick 
Duo™ h ohm aaTQMaiHMacHM AoSaasTca d cnKcok HpMfioan^i.iW MoiarSiornv-. Arciic Edge. 

BHUMAHME: Ao6a&aaeMMe & cpmcph; MysbtHa^bHMxKQiuno^Mfi MPO-cpaft/ibi AorwHbi 
MMffTh 6MTpeSy 256H£\c ham MeHbLue m nacToty AMCHpe^TauMM 44jH:r n. MaHOMMajibno 

ApnycTHMoe KO/i^ecreo tjsaCinoa b Music Playlist \ Cri«cw;e MyaMKanfeHU’X uoMnosMuyiit - 1 . 28 . 







MEHfrO BO BP EM IF! RAYBbl 

□o BpswR naysbtn pawnua ®Gc™na/ifi abi yBHflKro cjTa'fly>OLmns nynirrbi. 

Bepnyriscrfl a roHny, 

Cfle/jctrb rj?ororpacpMKj crertyutefi torkh oea'opa. 

HaMQHMTb HEJCTpOMHM ynpaEWlGHHfl MRM 3DyHa. 

Ha L taib - re«ytw(yto rowKycnewsy*ef. Bee*. HecoKpaneHHhift nporpeec 
SyflernoTepfiM, 

Bf-SepHTe "fla\ mtqGm Ebimn wa ronnn hah BtrtSepwtB “Hof, 

RTOSbl npOflaamwrb.iP.eiiCTBMO. Ec/IH Bbl BblXQAMTC M3 roHKM, BC"C b 
HecoxpaHewKbiH oporpccc CyflOT noTepnH. 

pyHOBOACTBO AAR 0OAKTEAR 
YHPAB/1EHHE BALUklM TRAHCnOPTOM 
noeopoT PY/iR 

C ooMonvbio HMHh-jvnoHCTMWfl ynpaaASMTe AflM>RenweM roHonHorocpoAcrBa no sgmag. 

Kor/ia rui oKaab.-aae-TfCba ao^yve, TorapoMeme^nsM MUMM'fljHoficrwma woMeie 
mppeKTuposarb. wpGH aaiisero TpawcnopTa anapefl, na 33 AMAM a crrapowy. OteMb samHO oca&HTb 
siy Texnn«y, hhit-h? b ca&ayio4Ahm MouewT Bbi owa-n-ieTscb. paawaaaHHMM o RpftfiHmec^sbi. 

BHMMaHna-: a paaAOAe “PyHoaoflcreo aah soflMTiswifl" npeflfiwiaraeTCfl! htq ebi Hcnwiwyerpe 
ypTawoesHM ynpaflAenwa na ymoahshhio- DoAf^Hea oS stom cmotphts a 
^Vapa&R#Hna" aToro p/KosoAcroa naflbaoBsrre/m. 

PA3rOH M TOPMOOTEHHE 

HroSti paaorHaibcn, NawwnTe h yAepmueaPiTS Hrwonny E9 4ioSbi aaTopf/oaurb, waJ+tutirc 
h yAapw^BAM^e Hwonwy m. Kotaa rpaHcnopr HenoAQuitteM. HawiuiiTe h yAepmHBawr# 
KHonny — aas AsmrienMR aaA H n M nflA° u - Haw(MHTO h yAepHtMeafiTa KHonwy ®, mto6li 
BOCr0Ab3OBa.TbCfl pyVHfalM TQpMDSQM H SafiAOHHpQOaTb KOAGCa rOHQ4HQrO qpSACTGa. 


npOAQAfKKrti. 

®oropewiiM 

HacTpoPfCM 

3aHoao 

BblXOfl 


tpQPCAM 

HawMHTQ h yflepmn BaSra j-rnoni-ry «& P 4 t6i5m BwnoHMn* tfenpcaw h Ha Bpe?,m paaDmariipB 
A° MaKcmianuHoft CKopocTH. cPopcam rrpMGOAHT k neperpeoy Anurara/in, noarowy 
BHMHans^feHD cji&ahtr 33 LLiKa/toPi (Jiopcaw® a/iayncrpeS/iewme ^cpcanteui m nepsrpea 
AEHfansBH npHsaA^’f H era Bapyay - h ap^A ™ aaM 3 to ncmpasuTCfi, 

Ehri MpjKSre uaSswaib 'neperpe-ea Aerate a ft, noAbsyprcfe ^opcaweM b mopoShw* 
apKrn^ecKwx yonoenpw, Eg as no /ioaphoEI boas ham rAfySoKOwy CHpry oxnawflaeT 
ABMraranb m npoflOTBpamaeTera ot m 3 lows apeMfl noaeanpeT bam jpjiiMue 

rKwiwoBaTWs 4wpcai«cetf, npM OKJiamAenmi urna/ta (tigpcaiKa ^eHaet ceofl s^st, 

0HHMAHME: H roESbi crapr copeenoeaHHA fiwflHe.CTHWW, tfjopcaw Hentsfi ncnoAWOBaib 

nepetrfe lOcertynA raHM. 

BO C CTA H OB/I EH HE TPAHCHOPTHOrO CPEflCTBA 

B MobrSioftn® ecn> qaho mneauoe npaenno: paHn h m tiosaho ay paso^teiecb a jieneuiky, 
Koraa 3TO eaymiTca. /lynmo m TepflTb AparouspHHoa apeMfi, ntiTanttcauocTOfiTenbHo 
B^puyibca wa Tpaccy. npocTo Ha^wwie KHonHy © h same rowowHoe cp?actbo nepeMewrren 
b 6Anwafiiuy»o tomhy Ha rpaece, 

Eoaw ew He paaGwiMCb, wo nee paftHO xcrruTS aocnoABaoRaTbce “eoccTaHosAewweM". 
ocrrawswTe TpaHcnoptHoe cpeACTso, a aateu nawMiiTe KHontcy SELECT. 

3BYHOBQH CMTHA/1, OCKOPB/fEHME H/IM YflAP 

L tfo6w riocMfHaAwfb HajWMHte KHOfiKy %. Seym KAancona & Hywnoe epewa cfiocoGeH 
&bi3S3frb GKfthtfHyto ita&HHy, motopafl c^erer c rpaccbi ranuiHtfos, nweeujMX H'edsacrbfi 
uac npecjibAosaru C npyroii otopowbi, ecw Sbt Hexofliinecb p6am3h ot conepHnna, 
to Mon-sere name ocuopGuTb era n/iw aa»we ssexarb esiy kvaskow, hkj Gea- ooMne«ufl 
ftofleremer oopesHoeaHHA. 



BHE tPECTHBA/lfl 

flioGDMy ef)a»i my MotorStcmn® m3qbctkd, vto caw ns ce£5c ctJCCTMEjanb - bid lo/ibno 
HaMajlQ 0C4CPHHKM. EC/IH Bbl VCT3JIH DT C?,topTOHDCHbrX TOrOflllblX yCJlGQHfi M nOflHHbIX rOKDK 
□ bi nafifleTC- fl/ia cc6a r^moro ApyrHK cnocoBoa nocecc-/inTbcq c MotorStorma. 

SasoflHTD fianainD iia cafiT MGtor 5 tcrrn.com, h dm yauacro nocnoflii^o iidbdcth oG tipx 
^MnsfiKtt MotorStorm -i. vi liEaa&bioaiiTQ nponepflTbtJ PlayStalionsStorcr nao/ioflimo 
bBHODJIQHHB li flGnOflHCHMJl. 

]A GGcneflMGa: qcgm o6.naflai&jmys PlayStation^ HacrofiMUBO peKor.iQHflysTCfi nocsTHTb 
MolaiSlcjmn® Spheres c PI ay Statl a r »'H ome" m noflynuTb aaxBaTbmasc mne ano^aT/iQUMfl qt 
ynacTHH □ cawoM NpynitDM tohohuom coeTftaaimK q wupo. 

■ fl.nsn flocrvflSa n PJaySlgtionf^S-lQrQ ccssctomm PSP™ TpenryoTcsi frf.^npuiiuflHoo (WLANj t 

hhti?ph£jt wy^q™^3anwct»PTaii'SlaltofrsMftw!?r!i!, 3a ,qpnci/iHHTic!.nbi+3M HHipopuanHefi pCpiimfliirocb Ha aiiVr 
Sign-lnn.nw w cnpaM'in&yy pyHOBOflcrpy no oaunw cwctouh? P$F T “. 

" /Vif* flC>CTyn3 h fflaySLTdlansHome e eHei^m P$3'“ rppfiyoTeii lUHppKCrwjJioCHiXi- cCHjflUH#t«i"c uwtcjjhijt h 

yuoffftftn wntfcb IHaySlal^Nis twrtr. 3a HM$o'pMaiiMe» o6pfluyi«t«ffl, Ha east slQn-inH/iw ■< 

cnpapcr-Misypyupfiq/icTay n&fi.ibigfi thpiewa 



